43. SANDZACKE IGRE

RIJECI DOBRODOSLICE

Postovani ulesnici 43.Sandzackib igara “Gorazde 2006.”, dragi prijatelji!

Bosansko-podrinjskom kantonu Gorazde, Vladi kantona i gradu Gorazdu pripala je cast
da ove 2006.godine po treéi put budemo domadini Sandzackih igara, jedne od najstarijih i
najmasovnijih sportskih manifestacija amatera u Evropi, koja je kroz svoju bogatu historiju
od 1954.godine njegovala zdrav sportski duh, a prije svega drugarstvo i uspostavljanje ¢vrste
saradnje medu mladim ljudima, sportistima..

Nema razloga da tako ne bude i ove godine na 43. Sandzackim igrama u Bosansko-po-
drinjskom kantonu i gradu Gorazdu ¢iji vas stanovnici doc¢ekuju otvorena srca sa dubokim
uvjerenjem da ¢e mladi ljudi, ucesnici Igara, bez obzira na nacionalnu pripadnost i vjersko
opredjeljenje, bez obzira na granice i raznorazne podjele, kroz sport i medusobno druzenje na-
staviti tradiciju dobrih medususjedskih odnosa gradova i opéina u ovom dijelu BiH i susjednih
zemalja.

Mir i tolerancija- glavni su moto 43. SandZackih igara u Gorazdu, igara koje su oduvijek
bile vise od igre za lJuc% $to su v1Jekov1ma zivjeli zajedno na ovim prostorima.

U¢inili smo sve da se ovd)e osjecate kao kod svoje kuce. Zelimo da vam vrijeme provedeno
u nasem kantonu ostane u $to ljepsem sje¢anju i da iz ovog grada na prelijepoj rijeci Drini ode-
te bogatiji za nove i jo§ ¢vrsce stare prijateljske veze koje ¢ine na$ Zivot boljim i plemenitijim.

Neka to prijateljstvo i sje¢anje na Gorazde ostane zauvijek u va$im srcima i mislima, kao
$to je vje¢na i besmrtna plahovita rijeka koja tece ispod drinskih mostova i svjedoci o prolazno-
sti vremena i hrabrim, gostoljubivim ljudima koji nastanjuju njene obale.

Dobrodosli u Bosansko-podrinjski kanton Gomzvde

Pr ml] r PK-a Gorazde \
Naz\/u}\f} . politolog

Foca-Ustikolina GorazZde Pale-Praca
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Bilten br. 1 / Gorazde 2006.

1. DOGOVOR O ORGANIZACLJI SANDZACKIH IGARA, PRAVILNICI | DRUGA
NORMATIVNA AKTA

DOGOVOR O ORGANIZACIJI SANDZACKIH IGARA

OPSTE ODREDBE

Clan1.

Na osnovu ¢lana 25. stava 1. tacka 8. Statuta Sportskog saveza Sandzaka, donijet je zakljucak
da je organizovanje Sandzackih igara djelatnost od posebnog drustvenog interesa.
Osnovni zadatak je svestrano i potpuno fizicko vaspitanje mlade generacije.

Clan 2.

Sandzacke igre obubvataju:

idejno vaspitni rad sa omladinom,

razvijanje i aktivno bavljenje fizickom kulturom i sportom,
borbu za prosirenje i izgradnju materijalne baze fizicke kulture,
razvijanje i Sirenje kulture medu omladinom,

zadtitu i unapredenje prirode i ¢ovjekove sredine.

RANIN S

Clan 3.

Zadaci Sandzackib ieara su.

1. stalna i sistematska aitlvnost cjelokupnog rada koji masovno obuhvata skolsku, radnicku,
studentsku i seosku omladinu u jedinstven planski sistem takmicenja sa svim fazama pred-
takmiéenja na nivou opstine,

2. obezbjeduju potpun kontinuitet i masovnost, tako da finalni dio Sandzackih igara kao za-
vr$na smotra predstavlja najidealniju selekciju — reprezentaciju gradova i opstina ucesnica,

3. takmicenja traju i stalno se odrzavaju, a zavr$ni dio finala ili finalne priredbe Sandzac¢kih
igara organizuje se svake godine u mjesecu julu, i to u principu u prvoj polovini mjeseca
jula, vezano za postojeée Istorijske datume, ili prema dogovoru ucesnika, odnosno na pri-
jedlog Organizacionog odbora opstine domacina,

4. finalni dio SandZac¢kih igara odrzava se svake godine u drugom gradu — opstini, na teritoriji
Sandzaka prema utvrdenom principu na bazi broja opstina ucesnica iz svake opstine.

Clan 4.

Amblem Sandzackih igara je u obliku $tita.

Amblem sadrzi silizovane figure gimnasticara.

Oblik amblema : figure su u zeleno; plavoj ili nekog drugoj boji, tekst j je tamno- plave boje, a
olimpijski krugovi su plave, Zute, crne, zelene i crvene boje, dok zastave imaju svoje ustaljene
boje.

Clan 5.

Zastava igara je nebo plave boje, dimenzija 4,00 X 1,60 m sa amblemom igara u sredini, u
gornjem dijelu je napisano: ”Sandzacke igre”.
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ORGANI SANDZACKIH IGARA

Clan 6.

Organi Sandzackib igara su:
Konferencija,

Stalni odbor,

Rukovodstvo takmicenja finalne priredbe.

KONFERENCIJA SANDZACKIH IGARA

Clan7.

Konferencija je najvisi organ Sandzackih igara.

Konferencija Sandzackih igara moze biti redovna i vanredna.

Konferencija Sandzackih igara u vrijeme finalnog dijela takmicenja ima tretman stalnog zasije-
danja i traje kao jedinstvena sjednica.

e

10.
11.

12.

Clan 8.

Konferencija SandzZackib igara:

utvrduje osnovne smjernice razvoja i unapredenja Sandzackih igara i aktivno udestvuje i
uti¢e na opsti program fizicke kulture na podruju koje Sandzacke igre obuhvartaju u smislu
usmjeravanja rada i programa Sandzackih igara,

donosi, dopun)uje i mijenja Drustveni dogovor, opsta i posebna pravila Sandzackih igara,
propozicije i druga akta,

ustanovljava i kreira politiku organizacije i sprovodenje Sandzackih igara,

kao predstavnicko tijelo svih opstina zasnovano na delegatskom principu, Konferencija
Sandzackih igara formira i sprovodi politiku na osnovu potreba i zadataka svih udruzenih
opstina. Ta opsta politika i usvojeni programi moraju imati punu saglasnost, podrsku i
povjerenje svih udruZenih opstina. Na taj na¢in Konferenciji Sandzackih igara pripada pri-
znanje pravnog i legitimnog predstavnika i status reprezantanta na zajedni¢kom poslu na
polju fizicke kulture i sporta,

donosi odluke o prijemu i isklju¢enju opstina iz Sandzackih igara,

na osnovu prijedloga Ministarstva za omladinu i sport, delegacija opstine i Organizacionog
odbora opstine domacina zavr$nih priredbi Sandzac¢kih igara, potvrduje mandat ¢lanova
Stalnog odbora Sandzackih igara,

bira ¢lanove rukovodstva takmiéenja zavr$ne priredbe SandZackih igara i imenuje ostala
pomocéna tijela i komisije Sandzac¢kih igara, kao i sekretara Konferencije Sandzac¢kih igara.
donosi svoj godi$nji program rada,

ocjenjuje rad i uspjeh Sandzackih igara,

istice zasluge, nagraduje i predlaze za pohvale, odlikovanja i drugo, pojedince, aktiviste i
institucije nadleznim forumima,

raspravlja o odlukama po zalbama donijetim na sjednici odbora Sandzackih igara, kao dru-
gostepenom organu, ukoliko neka od uéesnica trazi preispitivanje istih,

donosi poslovnik o radu Konferencije Sandzackih igara.

Clan 9.

Konferenciju Sandzackih igara sacinjavaju po jedan delegat iz svake opstine ucesnica Sandza¢-
kih igara, tri delegata op$tine domacdina, po jedan delegat Ministarstva za omladinu i sport,
Saveza organizacija fizicke kulture BiH i po jedan delegat predstavmk gostiju.

Broj delegata koji sacinjavaju Konferenciju zavisi od broja opstina ucesnica Sandzackih igara.
Delegata biraju potpisnici Ovog dogovora.
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U radu konferencije moze ucestvovati i vise predstavnika potpisnika ovog Dogovora, a pravo
odlucivanja imaju samo delegati Konferencije.

Clan 10.

Sve ostalo regulisano je Pravilnikom o radu Stalnog odbora i Poslovnikom o radu Konferencije
Sandzackih igara.

Izvr$no operativni odbor Sandza¢kih igara
Clan 11.

Izvr$no operativni odbor Konferencije Sandzackih igara ima onoliko ¢lanova koliko je opstina
.
udesnica.

Delegati za Izvrsno operativni odbor Sandzackib igara biraju se po kljucu:

1. po jedan delegat Ministarstva za omladinu i sport i republickih konferencija omladinskih
saveza: BiH,

2. po dva zajednicka kandidata za opstine ucesnice iz opstina koje uéestvuju na Sandzac¢kim

igrama,

Predsjednik Izvr$no operativnog odbora buduéih Sandzackih igara,

Delegat opstine domac¢ina finalne priredbe Sandzackih igara,

5. Sekretar Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara.

b

Clan 12.

Mandat ¢lanova u Odboru SandZackih igara traje dvije godine, izuzev sekretara Izvr$no opera-
tivnog odbora Sandzac¢kih igara ¢iji mandat traje jednu godinu.

Clan 13.

Izvr$no operativni odbor Sandzackih igara radi na osnovu Pravilnika o radu Izvr$no operativ-
nog odbora Sandzackih igara, koga usvaja Konferencija Sandzackih igara.

RUKOVODSTVO TAKMICENJA | PROGRAMA SANDZACKIH IGARA

Clan 14.

Rukovodstvo takmicenja i programa Sandzackih igara je operativni organ Konferencije San-
dzackih igara koji rukovodi cjelokupnim takmidenjem i u potpunosti organizuje i sprovodi
program finalnog dijela Sandzackih igara.

Rukovodstvo takmicenja bira Konferencija Sandzackih igara na zajedncki prijedlog Organiza-
cionog odbora finalne priredbe i Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara.

Clan 15.

Rukovodstvo takmicenja i programa Sandzackih igara je posebno ovlaséen organ Konferencije
Sandzackih igara i u svom radu djeluje operativno i odlucuje potpuno samostalno.

Struktura ovog rukovodstva je sljedeca:
glavni rukovogilac takmicenja,

tehnicki rukovodilac programa takmicenja koji je ujedno i zamjenik glavnog rukovodioca,
predsjednik Zbora sudija —Vrhovni sudija,
rukovodilac za informisanje i izdavanje f)iltena,
sekretar.

VVYVYVYY
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Clan 16.

Rukovodstvo takmicenja i programa Sandzackih igara radi po Pravilniku koji usvaja
Konferencija Sandza¢kih igara.

POMOCNI ORGANI SANDZACKIH IGARA

Clan 17.

Pomoéni organi Sandzackih igara su:

sudijske komisije po sportskim granama,

vrhovna sudijska lEomisija,

komisija za zalbe i disciplinske prekrsaje,

bodovna komisija.

Ovi zvani¢ni organi rade po Pravilniku koji usvoji Konferencija Sandzackih igara.

VVYVYVYY

Clan 18.

Zavrsnim — finalnim dijelom Sandzackih igara rukovodi Organizacioni odbor Sandza¢-
kih igara koji se formira na zajednickoj sjednici delegata drustveno-politickih organizacija op-
stine domacina. On radi na osnovu Upustva koje usvaja Izvr$no operativni odbor Sandzac¢kih
igara, a potvrduje ga Konferencija Sandzackih igara.

Clan 19.

Sve ostalo je regulisano Opstim pravilima Sandzackih igara koje donosi Konferencija Sandzackih
igara.

PRELAZNE | ZAVRSNE ODREDBE

Clan 20.

Drustveni dogovor o organizaciji Sandzackih igara stupa na snagu po usvajanju od strane Kon-
ferencije.

Clan 21.
U slu¢aju prestanka odrzavanja SandZackih igara imovina i dokumentacija prenosi se na Mini-
starstva prosvete i sporta koje je duzno tu imovinu i dokumentaciju ¢uvati i vratiti ukoliko u
roku od 5 godina Sandzacke igre nastave sa radom.

Clan 22.

Ovaj Dogovor se moze mijenjati i dopunjavati na Konferenciji Sandzackih igara u smislu ¢lana
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2. SPORAZUM O ZAJEDNICKOM FINANSIRANJU DIJELA TROSKOVA
SANDZACKIH IGARA

Clan1.

Ovim Samoupravnim sporazumom se, putem udruzivanja, objezbeduju sredstva za finansira-
nje dijela troskova organizacije Sandzackih igara.

Clan 2.

Sredstva obezbjedena ovim Sporazumom upla¢uju se opstini, domadinu Sandzackih igara naj-
kasnije 30 dana prije pocetka odrzavanja Sandzackih igara.
Sredstva iz stava 1. ovog ¢lana uplaéuju se na osnovu pismenog zahtjeva opstine domacdina.

Clan 3.

Sredstva obezbjedena ovim sporazumom trose se namjenski.
Clan 4.

Organizacioni odbor Sandzackih igara potpisnicima Sporazuma dostavlja izvod iz Finansijskog
plana Sandzac¢kih igara sa prikazom troskova koji se finansiraju ovim Sporazumom i to naj-
kasnije 60 dana prije pocetka odrzavanja Sandzackih igara i Finansijski izvjestaj o utrosenim
sredstvima u roku od 60 dana po zavr$etku Sandzackih igara.

Clan 5.

Ministrastvo prosvete i sporta , BiH se obavezuju da snose troskove (dnevnice, troskovi prevoza
i sudijske takse) za sve delegirane sudije iz svoje Republike za sve vrijeme trajanja Sandzackih
igara.

Clan 6.

Potpisnici Sporazuma su saglasni da se iznosi sredstava iz ovog sporazuma svake godine uveca-
vaju za procenat tro$kova Zivota.

Izvr$no operativni Sandzackih igara utvrduje iznos sredstava iz prethodnog stava najkasnije do
15.novembra za narednu godinu.

Clan7.

Ovaj Sporazum moze se mijenjati na inicijativu svakog potpisnika.
Inicijativa o izmjeni pokreée se preko Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara.
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3. PRAVILNIK O RADU KONFERENCIJE SANDZACKIH IGARA
Clan1.

Konferencijom Sandzac¢kih igara rukovodi predsjednik Konferencije koga bira Konferencija
Sandzackih igara na svojoj prvoj sjednici koja se saziva na prijedlog Organizacionog odbora
Opé$tine, domadina finalne priredbe Sandzac¢kih igara i Izvr$no operativnog odbora Sandzackih
igara.

Clan 2.
Konferencija radi i odlu¢uje javno na svojim sjednicama.
Clan 3.

Mandat delegatima Konferencije traje od delegiranja do zavrsetka finalnog dijela Sandzackih
igara.

Clan 4.

Prvu sjednicu Konferencije saziva predsjednik Organizacionog odbora Sandzackih igara u
Sporazumu sa Izvr$no operativnim odborom Sandzackih igara, a najkasnije prvi mjesec od
konstituisanja Organizacionog odbora Sandzackih igara.

Clan 5.

Konferencija Sandzac¢kih igara se sastaje prema potrebi, a najmanje dva puta u toku godine.
Konferenciju Sandzackih igara saziva predsjednik najmanje 15 dana prije odrzavanja, predlaze
dnevni red Konferencije Sandzac¢kih igara, priprema i dostavlja materijale za sjednicu. Pred-
sjedniku u radu pomaze sekretar Stalnog odbora Sandzackih igara .

Konferencija se moze sazvati i na zahtjev 1/3 delegata Konferencije Sandzackih igara.
Konferenciju Sandzackih igara moze sazvati i Izvrsno operativni odbor Sandzackih igara.

Clan 6.

Konferencija Sandza¢kih igara punovazno odlucuje samo ako je prisutno vise od polovine de-
legate Konferencije Sandzac¢kih igara.

U protivnom sjednica se odlaze i zakazuje nova za 7 dana, ako ni tada nema kvoruma, Kon-
ferencija Sandzackih igara se moze odrzati i punovazno odludivati sa prisutnih 1/3 delegata
Konferencije.

Clan7.

Konferencija Sandzackih igara donosi akte u vidu odluka zakljucaka, preporuka i drugih do-
kumenata.

Clan 8.

Konferencija Sandzackih igara odlu¢uje ve¢inom glasova prisutnih delegata Konferencije San-

dzackih igara.
Clan 9.

Odluke i druga akta koja su u vezi sa Drustvenim dogovorom, Pravilnikom o radu Izvrsno
operativnog odbora Sandzackih igara, Pravilnikom o radu Rukovodstva takmicenja i progra-
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mom Sandzackih igara, Pravilnikom o radu Pomo¢nih organa Konferencije Sandzackih igara,
Opstim pravilima Sandzackih igara kao i Opstim i Posebnim propozicijama, Programom i
satnicom zavr$ne priredbe su obaveza za sve opstine ucesnice Sandzackih igara.

Clan 10.

Vanredna Konferencija Sandzac¢kih igara se saziva po istom postupku kao i redovna Konferen-
cija Sandzackih igara.
Vanredna Konferencija Sandzackih igara se saziva i odlucuje samo o konkretnim pitanjima
zbog Cega je i sazvana.

Clan 11.

Konferencija Sandzackih igara radi po dogovoru o organizaciji Sandzac¢kih igara i ovom Po-
slovniku.
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4. PRAVILNIK O RADU IZVRSNO OPERATIVNOG ODBORA SANDZACKIH
IGARA

Clan1.
Izvr$no operativni odbor Sandzackih igara je izvrsni organ Konferencije Sandzackih igara.
Clan 2.

Izvr$no operativni odbor Sandzac¢kih igara broji ¢lanova koliko ima i uéesnica.

Clanovi Odbora SandZalkib igara delegiraju se po kljucu:

po jedan delegat Ministarstva prosvete i sporta Republike Srbije i Republike Crne Gore,
po dva delegata zajednicka za opstine iz republika koje ucestvuju na Sandzackim igrama,
delegat opstine domacina zavr$ne priredbe Sandzac¢kih igara,

sekretar Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara,

predsjednik Izvr$no operativnog odbora buduéih Sandzackih igara,

RAN I .

Clan 3.
Delegate iz prethodnog clana predlau:

1. Izvrini organi Ministarstva prosvete i sporta,
delegati opstina pojedinih republika,

3. predstavnika opstine domacina i sekretara Izvr$no operativnog odbora predlaze Organiza-
cioni odbor domacéina zavr$ne priredbe.

Clan 4.

Mandat ¢lanova Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara traje dvije godine, izuzev sekre-
tara Izvr$no operativnog odbora Sandzac¢kih igara ¢iji mandat traje 1 godinu.

Za ¢lana Izvrsno operativinog odbora Sandzackih igara moze biti birano isto lice najvise dva
puta uzastopno.

Clanu — delegatu Izvi$no operativnog odbora Sandzackih igara mandat moze prestati i prije
isteka vremena na koje je izabran, ukoliko bude opozvan od organa koji su ga delegirali.

Clan 5.

Izvr$no operativni odbor Sandzac¢kih igara sastaje se po potrebi, a najmanje jednom u tri mje-
seca, a u toku finalne priredbe Sandzackih igara Odbor odrzava sjednice svaki dan.

Izv$no operativni odbor Sandzackih igara moze odlucivati ako sjednici prisustvuje vise od
polovine ¢lanova.

Izvr$no operativni odbor Sandzackih igara svoje odluke donosi ve¢inom glasova prisutnih ¢la-
nova.

Clan 6.

Zadaci i nadleznosti Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara su:
priprema materijala za Konferenciju Sandzackih igara,
stara se o izvr$enju odluka i zaklju¢aka Konferencije Sandzackih igara,

riprema prijedloge, izmjene i dopune Ovog dogovora i drugih normativnih akata i pred-
Elie ih Konferenciji Sandzackih igara na usvajanje,
prié)rema akci{e i druge mjere na unapredenju grograma Sandzackih igara i stara se o spro-
vodenju pravilne organizacije zavr$ne priredbe Sandzackih igara,
bira predsjednika, potpredsjednika i sekretara Izvr$no operativnog odbora Sandzac¢kih iga-
ra,

zastupa Konferenciju Sandzackih igara u okviru datih ovlas¢enja i imenuje predstavnike u

vV VvV vV VVvVY
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druge organizacije i forume,
prema 1potrebi formira svoja radna tijela za obavljanje posebnih zadataka i imenuje ¢lanove
tih tijela,
uéesWuIie u radu na sjednicama Konferencije Sandzackih igara,
raspravlja o zahtjevima i kandidaturi za organizovanje zavrsne priredbe i priprema prijedlo-
ge za Konferenciju Sandzackih igara,
saraduje sa Organizacionim odborom opstine domacina zavr$ne priredbe Sandzackih iga-
ra,
donosi svoj godi$nji program rada,
usvaja prijecﬁog satnice 1 programa finalnog dijela Sandzac¢kih igara,

ao drugostepeni organ odlucuje po zalbama na odluke Disciplinske i drugih komisija,
prati rad Sudijske komisije, odnosno sudija,
prati rad Bodovne komisije i otklanja eventualne nedostatke unijete u biltene,
priprema Igrijedlog ocjene rada i uspjeha Sandzackih igara,
predlaze Konferenciji Sandzackih igara dodjeljivanje priznanja, pohvala odlikovanja i dru-
go, pojedincima i ekipama dodjeljuje nagradu za fer-plej na igrama prema utvrdenim kri-
terijjumima,
odlucuje i o drugim pitanjima koja su u nadleznosti Izvr$no operativnog odbora Sandza¢-
kih igara postavljena ovim Pravilnikom i drugim opstim aktima i odluﬁama Konferencije
Sandzaéki% igara.

VYVVVVYY V VVY Y

v

Clan7.

PREDSJEDNIK IZVRSNO OPERATIVNOG ODBORA SANDZACKIH IGARA

Mandat predsjednika traje cetiri godine.
Predsjednika Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara bira Izvr$no operativni odbor San-
dzackih igara iz reda svojih ¢lanova, u pravilu delegata opstine domacina zavr$ne priredbe

Sandzackih igara.

Predsjednik Izvrsno operativnog odbora Sandzackib igara:

» zakazuje sjednice Izvr$no operativnog odbora Sandiaéfgih igara i stara se o pripremi sjedni-
ca Izvr$no operativnog odbora i Konferencije Sandzackih igara.

» Koordinira poslove izmedu Izvr$no operativnog odbora , lg(onferencije Sandzackih igara i
organizacionog odbora opstina domacina zavr$ne priredbe,

» Obavlja i druge poslove i zadatke utvrdene Pravilnikom i poslovnikom, odlukama i za-
klju¢cima Konferencije Sandzackih igara i Pravilnikom o radu Izvr$no operativnog odbora
Sandzackih igara.

» Za svoj rad predsjednik je odgovoran Izvr$no operativnom odboru i Konferenciji Sandza¢-

kih igara.
Clan 8.

POTPREDSJEDNIK IZVRSNO OPERATIVNOG ODBORA SANDZACKIH
IGARA

Potpredsjednika Izvi$no operativnog odbora Sandzac¢kih igara bira Izvrsno operativni odbor
Sandzackih igara iz redova svojih ¢lanova, na prijedlog buduéeg domadina finalnog dijela San-
dzackih igara.

Potpredsjednik Izvr$no operativnog odbora Sandzac¢kih igara najneposrednije saraduje sa pred-
sjednikom i obavlja poslove iz nadleznosti Izvr$no operativnog odbora , za koje ga Izvréno
operativni odbor ovlasti.

U svemu zamjenjuje predsjednika Izvr$no operativnog odbora u njegovoj odsutnosti.

Za svoj rad je odgovoran Izvr$no operativnom odboru Sandzackih igara.
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Clan 9.

SEKRETAR IZVRSNO OPERATIVNOG ODBORA SANDZACKIH IGARA

Sekretara Izvr$no operativnoi odbora Sandzackih igara bira Izvr$no operativni odbor Sandza¢-
kih igara iz redova istaknutih drustveno-sportskih radnika opstine domacina zavr$ne prired-

be.

Mandat Sekretara Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara traje jednu godinu.

Sekretar Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara:

» organizuje obavljanje svih administrativnih i tehnickih poslova Izvr$no operativnog odbora
Sandzackih igara,

» Stara se o blagovremenom sprovodenju odluka Izvrsno operativnog odbora Sandzackih iga-
ra i stara se o blagovremenom razmatranju ili razradi sviﬁ pitanja %(onferencije Sandéaééih

igara, odnosno Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara,

éajedno sa predsjednikom priprema sjednice Izvr$no operativnog odbora Sandzackih iga-
ra,

» Brine se i cuva ¢jelokupnu dokumentaciju o radu Izvr$no operativnog odbora Sandzackih

igara i Konferencije Sandzackih igara i zavr$ne priredbe Sandzackih igara,

Igo usvajanju dokumenata od strane Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara, odnosno

Konferencije Sandzackih igara, iste dostavljaju Muzeju Sandzackih igara Prijepolje, izuzev

knjiga zapisnika koju dostavllj\e}[ narednoj opstini domacinu. Ukoliko se knjiga zapisnik po-

uni, istu je duzan dostaviti Muzeju Sandzackih igara u Prijepolju,

» Komplete biltena, sa svim zakljuccima i odlukama Konferencif'e Sandzackih igara, u za-
jednici za Organizacionim odborom opstine domacina, dostavlja Ministarstvu prosvete i
sporta, a posljednji Bilten svim ucesnicima zavrsne priredbe. Dostavu materijala konstatuje
u knjizi zapisnika,

» Obavljai (i)ru e poslove koje mu stavi u zadatak Konferencija, odnosno Izvr$no operativni
odbor Sandiacki% igara.

vy

Sekretar Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara je za svoj rad odgovoran Izvr$no
operativnom odboru Sandzackih igara.

Clan 10.

Sjediste Izvrsno operativnog odbora Sandzackih igara je u opstini domacdina zavrine priredbe

Sandzackih igara.

Clan 11.
Do utvrdivanja Samoupravnog sporazuma o nacinu finansiranja rada Izvr$no operativnog od-
bora, materijalni troskovi Izvr$no operativnog odbora Sandzackih igara padaju na teret do-
madina zavrsne priredbe, dok putni troskovi delegata padaju na teret organizacija koje su ih
delegirale.

Clan 12.

Izmjene i dopune ovog Pravilnika vrse se na nacin i u postupku koji vazi za njegovo donose-
nje.

Clan 13.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom usvajanja od strane Konferencije Sandzackih igara, a
primjenjivae se odmah po usvajanju.
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5. PRAVILNIK O RADU RUKOVODSTVA TAKMICENJA | PROGRAMA
SANDZACKIH IGARA | RADU POMOCNIH ORGANA KONFERENCIJE
SANDZACKIH IGARA

Clan1.

Rukovodstvo takmicenja Sandzackih igara i programa Sandzackih igara jeste operativni organ
Konferencije Sandzackih igara, koji rukovodi cjelokupnim takmiéenjem i u potpunosti orga-
nizuje i sprovodi program zavr$ne priredbe Sandzackih igara.

Clan 2.

Rukovodstvo takmicenja i programa Sandzackih igara bira Konferencija Sandzackih igara na

prijedlog Organizacionog odbora i Stalnog Odbora Sandzackih igara.
Clan 3.

Rukovodstvo takmicenja i programa Sandzackih igara u svome radu djeluje operativno i odlu-
¢uje samostalno. I ako je posao Rukovodstva takmicenja i programa Sandzackih igara razno-
vistan i podijeljen, ovaj organ djeluje zajednicki — jedinstveno.

Organizacija rada Rukovodstva takmilenja i programa Sandzackih igara ima sljedeéu
strukturuy.:
Glavni rukovodilac takmicenja Sandzac¢kih igara;
Tehnicki rukovodilac takmicenja i programa Sandzackih igara;
Predsjednik Zbora sudija na Sandzackim igarama — vrhovni sudija;
Rukovodilac za informacije i izdavanje Biltena Sandzackih igara i
Sekretar.

RANIN S

Clan 4.

Glavni rukovodilac takmicenja Sandzackih igara je lice koje rukovodi propozicijama Sandza¢-
kih igara.

Glavni rukovodilac takmicenja Sandzackih igara u potpunosti sprovodi usvojene norme opstih
i posebnih propozicija i nacela sistema takmicenja Sandzackih igara.

Glavni rukovodilac takmi¢enja Sandzackih igara stara se za potpuno sprovodenje satnice i dru-
gih usvojenih uslova takmicenja, pa je za to i odgovoran.

Glavni rukovodilac takmic¢enja Sandzackih igara saraduje sa Odborom Sandzackih igara i du-
zan je da redovno obavjestava Odbor o toku takmicenja.

Glavni rukovodilac takmicenja prisustvuje sjednicama Odbora Sandzackih igara.

Clan 5.

Tehnicki rukovodilac programa Sandzackih i igara je lice koje na osnovu usvojenog opsteg pro-
grama finansijskog dijela Sandzackih i igara visi organizovanje, pripremanije i potpuno ostvare-
nje ¢jelokupnog programa nad kojima ima stalni uvid i za koje je odgovaran.

Tehnicki rukovodilac programa Sandzac¢kih igara je duzan da obezbijedi sve potrebne uslove:
terene, objekte, opremu, pribor, rekvizite i ostalo za normalno i uspje$no odvijanje programa
Sandzackih igara.

Tehnic¢ki rukovodilac programa Sandzackih igara je odgovoran da osigura izvodenje svih ta-
kmicenja i priredbi.

Na zahtjev Odbora Sandzac¢kih igara otklanja sve nedostatke kako bi se zavrsna priredba San-
dzackih igara odrzala bez poteskoca i u predvidenom roku.
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Clan 6.

Predsjednika Zbora sudija za izvr$ni dio Sandzackih igara bira Konferencija iz sastava Stalnog
Odbora, ili Zbora sudija neke od Ministarstva za omladinu i sport. Predsjednik Zbora sudija
rukovodi Zborom sudija.

Predsjednik Zbora sudija odreduje delegate za kontrolu sudenja utakmica i uopste takmicenja.
Za svoj rad i rad Zbora sudija, predsjednik Zbora sudija odgovoran je Konferenciji Sandzac¢kih
igara.

Clan7.

Rukovodilac za 1nformac1)e i izdavanje Biltena Sandzac¢kih igara je lice koje sreduje, obraduje,
obaVJestava, objavljuje i izdaje sve zvanicne, ovjerene i reglstrovane podatke, rezultate i infor-
macije putem raspolozivih glasila i Biltena Sandzac¢kih igara.

Clan 8.

Sekretar je lice koje obezbjeduje efikasno i blagovremeno pristizanje svih podataka i infor-
macija u vezi sa programom takmicenja Sandzackih igara i odgovoran je za ispravnost svih
dokumenata.

Sekretar uredno vodi sluzbenu dokumentaciju takmicenja i poslovne knjige Rukovodstva ta-
kmicenja. Tako sredena dokumenta, poslovne knjige, biltene sa rezultatima, zapisnike i druge,
predaje po zavrSetku SandZackih igara narednom organizatoru Sandzackih igara.

Clan 9.

Pomoéni organi Konferencije Sandzackih igara su:
Sudijske komisije po sportskim granama;

Vrhovna sudijska komisija;

Komisija za zalbe i disciplinske prekrsaje;
Bodovna komisija.

=

Ove komisije, kao i sve pomo¢ne organe, bira Konferencija Sandzackih igara.
Clan 10.

Sudijske komisije po sportskim granama sadinjavaju po trojica sudija, koje sude na Igrama, a
imenuje ih Zbor sudija na sastanku prije pocetka Igara. Za predsjednike komisija imenuju se
sudije najstarije po rangu.

Sudijske komisije po sportskim granama vrse delegiranje sudija za utakmice — susrete — mece-
ve, prate rad na sudenju, uti¢u na ujednacenost kriterijuma sudenja, otklanjaju uéinjene greske
i propuste i rjesavaju o disciplinskim prestupima sudija.

Clan 11.

Vihovna sudijska komisija sastoji se od tri élana:
1. predsjednik Zbora sudija — vrhovni sudija;
2. delegat Stalnog Odbora Sandzackih igara;
3. ¢lan sudijskog Zbora.
Vrhovna sudijska komisija prati rad Zbora sudija, koordinira delegiranje i rasporede i brine se
o svim drugim problemima sudijske sluzbe Sandzackih igara.
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Clan 12.

O cjelokupnom toku sudenja Vrhovna sudijska komisija izvjestava redovno Konferenciju San-

dzackih igara.
Clan 13.

Za winjene prekriaje prema pravilima sudijske organizacije odnosno grane sporta, sudija moze
biti kaznjen udaljenjem sa suden)a za vreme trajanja Sandzackih igara, uz obavjestenje nadlez-
noj sudskoj organizaciji republike iz koje je sudija delegiran.

Ukoliko se radi o ve¢em prekrsaju predsjednik Zbora sudija, duzan je pismeno obavijestiti

Odbor Sandzackih igara o cjelokupnom dogadaju.
Clan 14.

Predsjednik Zbora sudija, da bi pokrenuo postupak, duzan je uzeti pismenu izjavu od sudije,
delegata, rukovodioca te grane sporta i na osnovu tako kompletirane dokumentacije pokrenuti
disciplinski postupak.

U slu¢aju podnosenja zalbe kompletan materijal dostaviti Odboru Sandzackih igara na dalji
postupak.

Clan 15.

Komisija za Zalbe i disciplinske prekriaje rjeSava sve upucene prijave za disciplinsko kaznjava-
nje u prvom stepenu.

Predsjednik Komisije ,da bi mogao pokrenuti postupak duzan je da pored najavljene Zalbe-
prigovora pribavi i pismenu izjavu od okrivljene stranke, sudije i delegata i rukovodioca te
sportske grane pa da na osnovu prikupljene dokumentacije pokrene postupak.

U slu¢aju podnosenja zalbe kompletan materijal dostaviti Odboru Sandzackih igara na dalji
postupak.

Clan 16.

Clanove Komisije za 7albe i disciplinske prekriaje imenuje Konferencija Sandzackih igara.
Komisiju za Zalbe i disciplinske prekr$aje ¢ine 3 stalna ¢lana( iz svake republike po jedan ) i dva
promenjiva, i to: rukovodilac odnosne grane sporta i jedan ¢lan Zbora sudija odnosno granu
sporta koga delegira Zbor sudija.

Predsjednik Komisije za zalbe i disciplinske prekr$aje je imenovani ¢lan iz republike ¢ija je op-
stina domacdin zavr$ne priredbe.

Clan 17.

Sve odluke Komisije za Zalbe i disciplinske prekrsaje moraju biti saobrazne Drustvenom do-
govoru o organizaciji Sandzackih igara i drugim normativnim aktima, kao i aktima odnosnog
strukovnog saveza.

Clan 18.

Na odluku Komisije moze se uloziti prigovor, u roku od 2 sata od urucenja odluke, Odboru
Sandzackih igara koji je drugostepeni organ.

Clan 19.

Bodovna komisija ima zadatak, da vodi evidenciju i vr$i sve ukupno sumiranje osvojenih bo-
dova u takmicenju ekipa i pojedinaca, te da ustanovi plasman i konstatuje poredak u plasmanu
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ekipa i pojedinaca i proglasi sveukupnog pobjednika Sandzackih igara.
Bodovna komisija u svom radu se pridrzava donijetih i usvojenih pravila Sandzac¢kih igara kao
i opstih i posebnih propozicija Sandzackih igara.

Bodovnu komisiju cine:
» tri ¢lana Konferencije Sandzackih igara,
» rukovodilac takmicenja prema funkciji,
» rukovodilac za informacije i izdavanje Biltena Sandzackih igara.

Clan 20.

Na rad bodovne komisije moze se uloziti zalba — prigovor Odboru Sandzac¢kih igara — najka-
snije u roku od ¢etiri sata od izlaska Biltena.

Clan 21.

Za rukovodenje takmicenja Zimskih Sandzackih igara Organizacioni odbor domadina imenuje
rukovodstvo takmicenja u odnosu na potrebe programa Zimskih Sandzackih igara, a u sagla-
snosti sa ovim Pravilnikom.

Clan 22.

Sve ostale primjedbe, kako i takmicenja ovog Pravilnika daje Stalni Odbor Sandzackih igara.
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6.PRAVILNIK O KONKURSU ZA DODJELU ORGANIZACIJEZAVRSNE SMOTRE
SANDZACKIH IGARA

Clan1.

Sve opstine ucesnice Sandzackih igara imaju pravo da podnesu zahtjev o kanditaturi za organi-
zovanje zavr$ne priredbe Sandzackih igara. Zahtjev se podnosi pismeno i sa odgovorom na sve
zahtjeve koji se predvidaju Konkursom o organizovanju zavrsne priredbe Sandzackih igara.

Zahtjev se podnosi Konferenciji Sandzackih igara, posredstvom Izvr$no operativnog odbora

Sandzackih igara.
Clan 2.

Konkurs i uslove Konkursa raspisuje Izvrsno operativni odbor Sandzackih igara na osnovu
Ovog dogovora o organizaciji Sandzac¢kih igara kao i drugih posebnih odluka Konferencije
Sandzackih igara.

Konkurs se raspisuje u Biltenu Sandzackih igara najmanje tri mjeseca prije odludivanja o orga-
nizatoru narednih Sandzackih igara.

Uslovi konkursa u osnovi sadrze:

1. da je ucesnik u konkursu do sada ucestvovao najmanje tri puta na Sandzackim igarama,
izuzimajuéi Zimske Sandzacke igare,

2. da posjeduje ovlaséenje skupstine opstine o saglasnosti za organizovanje Sandzackih igara,
kao garanciju obezbedenja sredstava i objekata potrebnih za organizovanje Sandzac¢kih iga-
ra,

3. kandidat za organizaciju zavrsne priredbe, posebno treba da obezbijedi:

» dovoljan broj objekata po svim sportskim granama,
» opremu, pribor, rekvizite i ostalo za normalno i uspjesno odvijanje programa Sandzackih
igara koji ¢e propisati Izvr$no operativni odbor Sandzac¢kih igara,

ishranu i smje$taj za takmiéare-Ee i ostale ucesnike Igara.

Navedeni uslovi Konkursa odnose se i na Zimske Sandzacke igare, a konkurs za Zimske

igre raspisuje se odvojeno.

>
>

Clan 3.

Kandidatura o ponudi za organizovanje Sandzackih igara podnosi se najmanje 15 dana prije
odluéivanja o opstini domadinu narednih Sandzackih igara.

Clan 4.

Na osnovu zahtjeva o kandidaturi za zavr$nu priredbu SandZackih igara i uslove Konkursa,
Izvr$no operativni odbor ¢e uvidom u sve zavisne okolnosti i uslovljenosti sadiniti potpunu
analizu i predloziti Konferenciji organizatora zavr$ne priredbe zavrsnih igara.

Clan 5.

O imenovanju i proglasenju opstine domacina- organizatora zavr$ne priredbe Sandzac¢kih iga-
ra, odlu¢uje Konferencija Sandzackih igara javnim glasanjem.

Za opstinu domadina, proglasava se ona koja je dobila najvise glasova.

Za svaku opstinu se glasa pojedina¢no.

Clan 6.
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Izbor opstine domadina vrsi se uvijek za naredne tri godine unaprijed. Ovo se ¢ini iz razloga,
da se na ovaj nacin, buducim organizatorima zavr$nih priredbi Sandzackih igara ostavi $to ve¢i
rok za uspjesnije organizovanje ﬁnalnog dijela Sandzackih igara.

Poslije ovakvog odlucwanja i zavrsenog procesa u smislu ovog ¢lana, ubuduce bi se uvijek od-
lu¢ivalo samo o tre¢em po redu organizatoru zavr$ne priredbe Sandzackih igara i unaprijed za
tre¢u godinu.

Clan 7.

Zavrsna priredba odrzava se svake godine u drugoj opstini.

Prednost u dodjeljivanju organizacije Igara dace se onoj opstini koja jos nije bila organizator
zavr$ne priredbe Sandzackih igara, sa predhodnom saglasnos¢u republi¢kog Ministarstva pro-
svete i sporta, pod uslovom da ispunjava predvidene kriterijume ¢lana 2. ovog Pravilnika.
Odlukom Konferencije Sandzackih igara, uz predhodno obavljanje konsultacija u Ministarstvu
za omladinu i sport, jubilarni datumi SandZackih igara mogu se ustupiti pojedinim ops$tinama
ucesnicama Sandzackih igara bez obzira na redoslijed uceséa opstina.
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7. PRAVILNIK O RADU ORGANIZACIONOG ODBORA ZAVRSNE SMOTRE
SANDZACKIH IGARA

Clan1.

Organizacioni odbor zavr$ne priredbe Sandzackih igara je predstavnicko — delegatsko tijelo op-
stine domacdina Sandzackih igara. Organizacioni odbor se formira na zajednickoj sjednici pred-
stavnika svih zainteresovanih drustveno-politickih organizacija opstine domadina Sandzackih
igara, odnosno na sjednici skupstine opstine. Mandat ¢lanova Organizacionog odbora traje do
zavr$etka priredbe Sandzackih igara i sredivanja materijalno-finansijske i ostale dokumentaci-
je.

Clan 2.

Organizacioni odbor zavr$ne priredbe Sandzac¢kih igara radi na principu rada po komisijama
i sluzbama. Organizacioni odbor formira komisije prema potrebi i namjeni u cilju najboljeg i
najefikasnijeg obavljanja priprema i organizovanja zavr$ne priredbe Sandzackih igara.

Clan 3.

Obavezne komisije koje mora imati Organizacioni odbor zavrsne priredbe Sandzackih
igara su :
» komisija za smje$taj i ishranu
» komisija za sportske objekte i borilista,
» komisija za program Sandzackih igara,
» komisija za zdravstvo,
» komisija za informisanje- propagandu i bilten Sandzackih igara,
» komisija za materijalno — finansijsko poslovanje

Clan 4.

Organizacioni odbor je obavezan da obezbijedi sve uslove za normalno, plansko, pravilno,
zakonito i stru¢no odvijanje programa zavr$ne priredbe Sandzackih igara i stavi ih na raspola-
ganje Izvr$no operativnom odboru Sandzackih igara.

Ukoliko Organizacioni odbor ne bude raspolagao uslovima Konkursa, Izvr$no operativni od-
bor odnosno komisija, odredi¢e rok otkalanjana nedostataka i ukoliko opstina domacéin i u
tom vrijemenu ne ispuni uslove, Izvr$no operativni odbor Sandzackih igara predlozi¢e Konfe-
renciji Sandzackih igara da se Igre u toj opstini ne mogu odrzati.

Clan 5.

Organizacioni odbor je duzan da najkasnije do kraja februara tekuée godine upozna Izvrsno
operativni odbor Sandzackih igara o cijenama pansionskih usluga za sve u¢esnike Sandzackih
igara i planiranom kvalitetu ishrane za sve ucesnike.

Clan 6.

Za organizaciju Zimskih Sandzackih igara domacin imenuje Organizacioni odbor, koji radi po
odredbama ovog Pravilnika.

Clan 7.

Organizacioni odbor za svoj sveukupan rad odgovoran je prestavnickim organima koji su izvr-
$ili njegovo imenovanje.
Organizacioni odbor u toku pripreme i organizovanja zavr$ne priredbe Sandzac¢kih igara oba-
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vjestava Izvr$no operativni odbor i Konferenciju Sandzac¢kih igara o svom radu na organizova-
nju Sandzackih igara.

Clan 8.

Organizacioni odbor radi po Poslovniku koji usvaja na svojoj prvoj sjednici.
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8. PRAVILNIK O ZRIJEBANJU EKIPA NA SANDZACKIM IGRAMA
Clan1.

Zrijebanje ekipa za takmidenje na zavr$noj smotri Sandzalkih igara odriava se u opstini doma-
¢inu Igara najmaje dvadeset dana prije pocetka odrzavanja zavr$ne smotre Igara. Preporucuje
se da se zrijebanje vr$i na dan sjednice Konferencije opstina Sandzackih igara koja potvrduje
konacne prijave za zavr$nu smotru Igara.

Clan 2.

O mjestu, danu i vremenu odrzavanja Zrijeba Izvr$no operativni odbor i Organizacioni odbor
zavr$ne smotre Sandzackih igara obavjestavaju pismeno sve opstine ucesnice.
Zrijebanje je javno.

Clan 3.

Zrijebom rukovodi komisija u sastavu: glavni rukovodilac takmicenja ili njegov zamjenik, vr-
hovni sudija zavrsne smotre Sandzackih igara i sekretar Rukovodstva takmicenja i programa

Sandzackih igara.
Clan 4.

Zrijebanje se vrsi za sportske grane: odbojka, kosarka, rukomet, $ah, stoni tenis i fudbal.
Clan 5.

Zrijebanje u muskoj i zenskoj konkurenciji u odbojci, koarci, rukometu i stonom tenisu vrsi
se putem formiranja kvalifikacionih grupa.
Broj kvalifikacionih, pa i finalnih grupa, te broj ekipa u njima diktira broj prijavljenih ekipa

zadovoljavajudi sljedeéi princip:

1. Ukeoliko je prijavljen minimum od 5 ekipa:
» svih pet ekipa igraju kao finalna grupa,
» broj utakmica je ukupno 10.

2. Ukoliko je prijavijeno 6 ekipa:

u kvalifikacijama se formiraju 2 grupe po tri ekipe,

finale se igra putem 3 utakmice za pll)asman 1-2, 3-4, 5-6 mjesto

igra se ukupno u kvalifikacijama 6 utakmica, u finalu 3, a sveukupno 9.

vyy

3. Ukoliko je prijavijeno 7 ekipa:

u kvalifikacijama se formira jedna grupa sa Cetiri a jedna sa tri ekipe,

finale se igra putem 3 utakmice za plasman 1-2, 3-4, 5-6 mjesto, a Cetvoroplasirana ekipa
iz kvalifikacione grupe automatski zauzima 7 mjesto

» broj utakmica 12+4=16

vy

4. Ukoliko je prijavijeno 8 ekipa:

u kvalifikacijama se formiraju dvije grupe po 4 ekipe,

finale se igra putem 3 utakmice za p%asman 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 mjesto
broj utakmica 12+4=16

vyy

5. Ukoliko je prijavijeno 9 ekipa:

u kvalifikacijama se formiraju 3 grupe po 3 ekipe,
finale se odvija takode putem 3 grupe po 3 ekipe,
broj utakmica 9+9=18

vyy



43. SANDZACKE IGRE

6. Ukoliko je prijavijeno 10 ekipa:

u kvalifikacijama se formiraju 2 grupe sa po 3 ekipe i 1 grupa sa po 4 ekipe,

finale se igra putem 3 grupe sa 3 ekipe, d%k etvoroplasirana ekipa iz kvalifikacione grupe
sa 4 ekipe zauzima automatski 10 mjesto,

» broj utaimica 12+9=21

7. Ukoliko je prijavijeno 11 ekipa:
u kvaliﬁkacfyama se formiraju 2 grupe sa po 4 ekipe i 1 grupa sa 3 ekipe,
u finalu se formiraju 3 grupe sa Eo 3 ekipe, a u borbi za 10 mjesto u direktnom susretu se

sastaju Cetvoroplasirani iz kvalifikacionih grupa,
» broj utakmica 15+10=25

vy

8. Ukoliko je prijavijeno 12 ekipa:
u kvalifikacijama se formiraju 3 grupe sa 4 ekipe,

u finalu se formiraju 4 grupe sa 3 ekipe,
broj utakmica 18+12=30.

vvyy

9. Ukoliko je prijavijeno 13 ekipa:
u kvaliﬁkacifjama se formiraju 3 grupe sa 3 ekipe i jedna grupa sa 4 ekipe,
u finalu se formiraju 4 grupe sa 3 ekipe, a ¢etvoroplasirana ekipa iz kvalifikacione grupe

automatski zauzima 13. mjesto,
» broj utakmica 15+12=27

vy

10. Ukoliko je prijavijeno 14 ekipa:
u kvalifikacijama se formiraju 2 grupe sa 4 ekipe i 2 grupe sa 3 ekipe,
u finalu se formiraju 4 zcif,ru e sa 3 ekipe, a za 13. mjesto se u direktnom susretu bore ¢etvo-

roplasirane ekipe iz kvalifikacionih grupa,
» broj utakmica 18+13=31

vy

11. Ukoliko je prijavljeno 15 ekipa:
u kvalifikacijama se formiraju 3 grupe sa 4 i 1 grupa sa 3 ekipe,

u finalu se takode formiraju 3 grupe sa 4 i 1 grupa sa 3 ekipe,
broj utakmica 21+21=42.

vvyy

12. Ukoliko je prijavljen maksimalan broZ{' od 16 ekipa:
» kvalifikacije se igraju putem 4 grupe sa po 4 ekipe,

» finale se takode igra putem 4 grupe sa po 4 ekipe,
» broj utakmica 24g+2 =48. s

Kvalifikacione grupe se obiljezavaju velikim pocetnim slovom abecede.

Svaka grupa ima nosioca grupe koji se u grupi Zrijebaju prema plasmanu sa prethodnih San-
dzackih igara, a postavljaju uvijek na broj 1 u grupi, $to omogucava da kod formiranja grupa
sa 3 ili 5 ekipa u prvom kolu budu slobodni.

Zrijebanje ostalih ekipa se obavlja istovremeno Citanjem sa spiska prijavljenih i izvladenjem
cedulja sa oznakom A, B, C i D, a uvrstavanje se vr$i na slijededi po redu slobodan broj u isto-
imenoj grupi. Ovakvim naéinom se ujedno zrijeba i raspored igranja ekipa po kolima.

Clan 6.

Zrijebanje u $ahu za muske i Zenske ekipe vrsi se samo za I kolo i to izvlaéenjem brojeva od 1
do zaklju¢no sa brojem prijavljenih ekipa u $ahu. Zrijebanje se vr$i naizmjeni¢nim ¢itanjem sa
spiska prijavljenih i izvlacenjem brojeva, te upisivanjem ekipa u spisak na izvuéeni broj.

U prvom kolu se medusobno sastaju ekipe izvucene na broj 1 i 2, zatim 3 i 4 i tako dalje. U
slucaju neparnog broja prijavljenih i Zrijebanih ekipa, muska ekipa izrijebana na posljednjem
broju dobija u I kolu 3,5 poena, a Zenska ekipa 1,5 poen. Prilikom Zrijebanja u $ahu za muske
i zenske ekipe ne postavljaju se nosioci.
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Clan 7.

Za irijebanje u fudbalu pravi se $ema — kostur za 16 ucesnika obiljezena odozgo nadole broje-
vima od 1 do 16. Na broj 1 postavlja se kao nosilac pobjednik u fudbalu sa prethodnih San-
dzackih igara, na broj 16 drugoplasirana, na broj 9 treéeplasirana, a na broj 8 ¢etvoroplasirana
ekipa sa prethodnih Sandzackih igara (ili po gornjem redosljedu prijavljene, a najbolje plasi-
rane ekipe sa prethodnih Sandzackih igara) Ostale prijavljene ekipe se Zrijebaju istovremenim
Citanjem sa spiska i izvlacenjem preostalih brojeva, te uvrstenjem na odredena mjesta.
Ukoliko je prijavljeno manje od 16 ekipa u fudbalu ostavljaju se slobodni nosioci pocev od
broja 1, 16, 9, pa 8.

Clan 8.

Komisija za zrijeb nakon svakog izvrsenog Zrijebanja po sportskim granama i konkurencijama
¢ita prisutnima sastav grupa i raspored utakmica I kola.

Kompletan Zrijeb sa rasporedom i satnicom igranja mora biti publikovan u prvom narednom
Biltenu Sandzackih igara i dostavljen svim opstinama ucesnicama na sedam dana prije pocetka
zavr$ne smotre Sandzackih igara.
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9. PRAVILNIK O PROGLASAVANJU NAJBOLJE EKIPE OPSTINE U SPORTS-
KOM PONASANJU KROZ SANDZACKE IGRE

Clan1.

Darodavac pehara za najbolju ekipu — opstinu u sportskom ponasanju je Konferencija San-
dzac¢kih igara.

Darodavac moze biti i druga institucija u kom slucaju se za najbolje ekipe u fer pley-u progla-
Savaju jedna ili vise ekipa ravnopravno.

Clan 2.

Krz'terzl'ji za proglasenje najbolje ekipe u sportskom ponasanju su:

dostavljanje na vrijeme prethodnih i kona¢nih prijava po opstim pravilima Sandzackih
igara,

fostavljan'e uredne dokumentacije koja se odnosi na li¢ne karte i generalne spiskove,
nastup u c{eﬁleu u sportskoj opremi kao i broj takmicara na defileu iz kvote prijavljenih,
primjerno ponasanje i moralni lik takmicara sa sljede¢im elementima,

ponasanje u prostorijama za smjestaj i odrzavanje higijene,

ponasanje na mjestu ishrane,

ponasanje na sportskim terenima i

ponasanje na javnim mjestima i za vrijeme kulturno-zabavnih priredbi,

organizovanje kolektivnczﬁ)iivota i ponasanje ekipa vezano za smjestaj, ishranu i odlazak na
sportske i kulturne priredbe.

[zuzetni primjeri fer i sportskog ponasanja pojedinaca i ekipa,

Organizovani nastup na zavr$noj svjecanosti — proglasenju pobjednika Sandzackih igara

VY VVVVVVYYVYVY V

Clan 3.

Ne mogu konkurisati za najbolju ekipu u sportskom ponasanju ekipe koje naprave sljedece

propuste:

» podnosenje neoEravdanih zalbi,

» davanje neta¢nih podataka o takmicarima,

» kod opravdanih intervencija organa bezbjednosti (MUP-a), radi ponasanja takmicara i ¢la-
nova rukovodstva ekipa, i

» radi prekida utakmica — meceva zbog nesportskog ponasanja ¢lanova ekipa ili ekipa poje-
dinih opstina

Clan 4.

Ziri za proglasenje i dodjeljivanje pehara za najbolju ekipu u sportskom ponasanju Sandzaé-
kih igara sacinjavaju predstavnik Konferencije Sandzackih igara koja dodjeljuje pehar, delegat
Konferencije Sandzackih igara, predstavnik Organizacionog odbora, opstine domacina, te dva
novinara koji prate zavr$nu priredbu Sandzackih igara, a delegira ih Kolegij novinara iz Press
centra.
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Na osnovu élana 7. Poslovnika o radu Konferencije Sandzackih igara, Konferencija
Sandzackih igara na sjednici od 6. jula 2006. godine donosi:

ODLUKU
O dodjeli pehara i medalja najboljim ekipama i pojedincima za
postignute rezultate u pojedinim granama sporta na finalnom dijelu
Sandzackih igara

Clan1.

Ovom odlukom utvrduje se broj pehara i medalja koji se dodjeljuju najboljim ekipama i pojedin-
cima za postignute rezultate u pojedinim granama sporta na finalnom dijelu Sandzackih igara

Clan 2.

Pehari za najbolje ekipe po sportskim granama dodjeljuju se: atletici (muska i Zenska konku-
rencija posebno i ukupno), odbojci (muska i Zenska konkurencija posebno), kosarci (muska i
zenska konkurencija posebno), rukometu (muska i Zenska konkurencija posebno), streljastvo
(muska i zenska konkurencija posebno), $ahu (muska i zenska konkurencija posebno), sto-
nom tenisu (muska i Zzenska konkurencija posebno), planinarstvu (muska konkurencija poseb-
no), fudbal (muska konkurencija posebno), biciklizmu (muska konkurencija posebno), karate
(muska i Zenska konkurencija posebno), sportski ribovol (muska konkurencija posebno), kajak
(muska konkurencija posebno), beach vollyball (muska i zenska konkurencija posebno).

Clan 3.

Pehare za sveukupnog pobjednika i ukupne pobjednike u muskoj i Zenskoj konkurenciji obe-
zbjeduje organizator Sandzackih igara. Pehare za najbolje ekipe po sportskim granama, putem
udruzenih saveza, obezbjeduje Sportski savez ¢ija je op$tina domadin Igara.

Pehar za najbolju ekipu u sportskom ponasanju, za najboljeg takmicara i najkompletniju go-
stujucu opstinsku ekipu obezbjeduje organizator.

Clan 4.
Medalje za najbolje ekipe — pojedince dodjeljuju se:
ATLETIKA

a) pojedinacno
Muskih disciplina 12
Zenskih disciplina 10
Stafete 4X100 (muskarci i zene)

ODBOJKA
muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

KOSARKA
muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

RUKOMET
muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener
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STRELJASTVO

a) pojedinacno (muskarci i Zene)

b) ekipno (muskarci i zene)

SAH
muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

STONI TENIS
muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

PLANINARSTVO

muska ekipa i trener

FUDBAL

muska ekipa i trener

BICIKLIZAM
a) pojedinacno

b) ekipno
KARATE

muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

SPORTSKI RIBOLOV
a) pojedina¢no muskarci
b) ekipno — muskarci i trener

KAJAK
a) pojedinacno

b) ekipno
BEACH VOLLYBALL

muska ekipa i trener
zenska ekipa i trener

UKUPNO ZLATNIH
UKUPNO SREBRNIH
UKUPNO BRONZANIH

Clan 5.

Ova odluka stupa na snagu danom donosenja, a objavice se u Biltenu Organizacionog odbora

Sandzackih igara Gorazde 2006. godine.
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10. OPSTA PRAVILA, OPSTE | POSEBNE PROPOZICLJE
SANDZACKIH IGARA

OPSTA PRAVILA SANDZACKIH IGARA

Clan1.
Sandzacke igre obuhvata]u opstme na terltorqu Sandzaka (Srbije i Crne gore).
Na finalnom dijelu igara imaju pravo uces¢a i druge opstine van ovog podrudja, kao i ekipe iz
inostranstva.

Clan 2.

Opstine ucesnice obavezno se prijavljuju na finalni dio Igara organizatoru — opstini domacinu
najmanje na Jedan mjesec pred pocetak ﬁnalnog programa Igara.

U cilju uspjesnog plamranJa priprema smjestaja, programa Igara, itd., svi udesnici su obavezni
da, po zahtjevu opstine domadina, dostave prethodnu prijavu uceséa po granama sporta najka-
snije do 20. aprila tekuée godine.

Clan 3.

Opstine ucesnice finala Sandzackih igara mogu se takmiciti u muskoj i Zenskoj kategoriji u
jednoj ili vise grana sporta sa jednom ekipom.

Clan 4.

Takmicari koji predstavljaju ekipu opstine ucesnice na Igrama moraju biti stalno nastanjeni u
doti¢noj opstini. Redovni studenti i ucenici srednjih $kola mogu nastupati samo za onu opsti-
nu gdje su stalno nastanjeni.

Clan 5.

Takmicari na finalnom dijelu Igara moraju imati liénu kartu sa fotografijom, koja predstavlja
osnovni dokument identifikacije svakog takmicara.

Pored licne karte takmicari moraju imati i licni karton Sandzackib igara , koji mora biti

ovjeren od strane:
» nadlezne zdravstvene sluzbe opstine i

» Staba Sandzackih i igara

Opstine ucesnice Sandzackih igara, duzne su saciniti generalni spisak svih ucesnica Igara, a
koji mora biti ovjeren od prijavno odjavne sluzbe sekretarijata unutrasnjih poslova doti¢ne
opstine.

U svaki li¢ni karton unosi se broj sa generalnog spiska pod kojim je uc¢esnik registrovan.

Za doslijednu primjenu ovog ¢lana u svemu su odgovorna rukovodstva reprezentacije ($tabovi)
opstina.

Clan 6.

Rukovodstvo opstinske ekipe mora imati najmanje 3 ¢lana od kojih je jedan delegat u Konfe-
renciji Sandzackih igara.
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Clan7.

Takmicar u finalnom dijelu programa Igara u toku takmicenja moze se takmiciti najvise u tri
grane sporta.

Clan 8.

Ekipa udesnica na finalnom dijelu Igara mora biti potpuno i jednobrazno kostimirana u sport-
skoj uniformi.
Svi takmicari moraju biti odjeveni u propisnu sportsku opremu prilikom takmicenja.

Clan 9.

Rukovodstvo ekipa opstina udesnica na Igrama duzno je voditi brigu o moralnom liku svojih
takmicara i odgovorno je za disciplinu i ponasanje svakog svog ¢lana.
Za disciplinske prekrsaje, prema tezini prekr$aja, ekipa uéesnica na Igrama moze se kazniti
oduzimanjem bodova u sveukupnom zbiru bodova, a za teze prekrsaje i prestupe diskvalifika-
cijom ekipe u odnosnoj grani sporta ili cijele ekipe opstine ucesnice.

Clan 10.

Svaka ekipa udesnica u finalnom dijelu programa Igara obavezna je da, na defile opstina u¢esni-
ca izvede cjelokupnu ekipu u potpunom sastavu prema prijavljenom broju ucesnika obucenu
u potpuno jednobrazne sportske uniforme.

Za neucestvovanje u defileu odnosna ekipa ¢e se kaznjavati, recipro¢no broju udesnika, oduzi-
manjem do 100 bodova iz sveukupnog zbira bodova.

Clan 11.

Pred pocetak takmicenja u svakoj grani sporta zastupljenoj u programu Igara voda ekipe duzan
je nadleznom delegatu za doti¢no takmicenje pruziti na uvid liéne kartone svih takmicara koje
prijavljuje na zapisnik.

Clan 12.

Za neta¢no davanje podataka ili falsifikovanje licne takmicarske isprave kaznjavaju se ekipe i
takmicari.

Ukoliko se utvrdi da je u ekipi neke opstine ucestvovao takmicar ¢iji identitet nije u skladu
odredbi ¢lana 4.i 5. ovih Pravila, opstinska ekipa u toj sportskoj grani se diskfalifikuje sa Igara i
nema pravo na plasman, a opstina se kaznjava oduzimanjem sto bodova iz ukupnog, odnosno
sveukupnog plasmana.

Clan 13.

Za svaki disciplinski prekrsaj sudija i delegat podnose prijavu Komisiji za zalbe i disciplinske
prekrsaje, koja ¢e prema disciplinskim pravilnicima odnosne grane sporta izreéi kaznu.

o je takmicar isklju¢en automatski se suspenduje i gubi pravo nastupa i u drugoj grani spor-
ta do odluke Komisije za Zalbe i disciplinske prekrsaje.
Za svaki disciplinski prekrs$aj,sudija i delegat kao rukovodilac takmicenja te sportske grane
duzni su od prekrsitelja uzeti pismenu izjavu i istu uz svoje izjave dostaviti nadleznom organu
na postupak.
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Clan 14.

Svaka ekipa ima pravo Zalbe ako smatra da je oSte¢ena zbog bitne povrede materijalnih pravila
i ne pridrzavanja ostalih dokumenata Igara i propozicija o takmicenju.
Zalba na povredu pravila na utakmici podnosi se na zapisniku o odrzanoj utakmici.

Clan 15.

Zalba koja je uloZena prvostepenoj komisiji obavezna je da se rijesi u roku od dva sata po za-
vrsetku utakmice.
Neblagovremene Zalbe ¢ée se odbijati.

Clan 16.

Ukoliko o$te¢ena ekipa nije zadovoljna odlukom prvostepenog organa ima pravo da u roku
od dva sata od saopstennja odluke, dostavi zalbu drugostepenom organu- Odboru Sandzac¢kih
igara.

Clan 17.

Uz svaku zalbu podnesenu prvostepenoj komisiji prilaze se kaucija od 30KM(15€), koja se
vrada u slu¢aju povoljnog rjesenja zalbe.

Clan 18.

Izrecene kazne su konacne istekom prava na zalbu ili donosenje odluke drugostepenog organa,
a izvrsene su objavljivanjem u Biltenu.

Clan 19.

Ekipe opstina ucesnica Sandzackih igara duzne su da osiguraju sve svoje takmicare od even-
tualnih nezgoda i povreda, a u sportskim granama biciklizam i karate, bez polise osiguranja
takmicari ne mogu ni nastupiti.

Osiguranje se moze izvrsiti u svakoj opstini uéesnici Sandzackih igara.

Clan 20.

Opsta pravila su radena u duhu Ovog dogovora i Opstih i posebnih prepozicija za sve grane
sporta zastupljene u Programu Igara.

Clan 21.

Sve izmjene i dopune Opstih pravila, Opstih i posebnih propozicija za sve grane sporta, te
nacdina bodovanja Igara vrsi Konferencija Sandzackih igara.
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11. OPSTE PROPOZICIJE SANDZACKIH IGARA

Clan 1.

Takmicenja na Sandzackim igarama odrzavaju se u muskoj i Zzenskoj konkurenciji u sljede¢im
granama sporta:

PN AV RN

— e = e = = =\ D
AN NN = O

PN AV RN

9.
10.

11.
12.

MUSKARCI
atletika
odbojka
kosarka
rukomet
streljastvo
$ah

stoni tenis
gimnastika
planinarstvo

. karate

. fudbal

. biciklizam

. sportski ribolov
. plivanje

. tenis

. dzudo

ZENE
atletika
odbojka
koSarka
rukomet
streljastvo
$ah

stoni tenis
gimnastika
planinarstvo
karate
plivanje
tenis

Clan 2.

Takmicenje u ekipnoj konkurenciji mozZe se odrzati samo u slucaju ako se u jednoj od predvi-
denih grana sporta prijavi najmanje 5 ekipa (opstina).
o se prijavi manji broj ekipa od pet, takmicenje se ne¢e odrzati, odnosno neée se bodovati

za sveukupni plasman.

Prije pocetka takmicenja glavni rukovodilac izdaje saops$tenje u kome navodi u kojim granama
sporta Ce se takmicenje odrzati za sveukupni plasman.

Clan 3.

Takmicenje u ekipnim sportovima (odbojka, kosarka, rukomet i stoni tenis) odvija se po jed-
nostrukom bod sistemu putem kvalifikacionim i finalnih grupa.

Koliko ¢e kvalifikacionih grupa biti i koliko ekipa sac¢injavaju grupu zavisi od broja prijavljanih
ekipa, $to je regulisano Pravilnikom o Zrijebanju.
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Svaka ekipa imade nosioca grupe, a prema plasmanu sa predhodnih Sandza¢kih igara.

Grupe se formiraju Zrijebom.

Datum zrijeba odreduje opstina domacin i u tome upoznaje opstine ucesnice.

Pobjednici kvalifikacionih grupa igraju za plasman od 1. do 3, 4. i 5. mjesta (zavisno od broja
kvalifikacionih grupa), drugo plasirani razigravaju za plasman i za prvoplasirani, tre¢eplasirani
za plasman i za drugoplasirani itd.

Takmicenje u $ahu za muskarce i Zene se igra po $vajcarskom sistemu- jugoslovenska kruzna
varijanta.

Takmicenje u fudbalu odvija se po kup sistemu,a kosturasi — nosioci zrijeba se odreduju prema
plasmanu sa predhodnih Sandzackih igara.

Clan 4.

U sportskim granama odbojka, kosarka, rukomet, stoni tenis i fudbal, maksimum ekipa koje

mogu udestvovati na zavr$noj priredbi Sandzackih igara je 16.
Klju¢ za dobijanje 16 ekipa je sljedeéi:

> 12 vprijavljeni{q e iﬁ)(a Fo plasmanu sa predhodnih Sandzackih igara,

» opstina domadin ukoliko nije u kvoti predhodnih 12,

> Ereostala 3 ili 4 mjesta uﬁogipunjuje inistarstvo za omladinu i sport od prijavljenih ekipa

oje nisu u kvoti u predhodnih 12 ili 13. po principu iz svake republike po jedna opstina

(kod 4 slobodna mesta Srbija ima pravo na dva mjesta), Ministarstvo za omladinu i sport u
dogovoru sa zainteresovanim opstinama utvrduju nacin ukljudivanja svojih opétina.[?osta-
lim sportskim granama mogu udestvovati svi prijavljeni gradovi a za sveukupan plasman se

boduje prvih 16.
Clan 5.

Sistem takmicenja u svim predvidenim granama sporta reguli$e se posebnim prepozicijama za
svaku granu sporta.

Clan 6.

Sve ekipe (opstine) pobjednice u ekipnoj konkurenciji u svim granama sporta u muskoj i
zenskoj konkurenciji sticu naziv prvaka Sandzackih igara za odredenu godinu, a takmicari u
pojedina¢nim granama sporta sticu naziv pobjednika Sandza¢kih igara za odredenu godinu u
odredenoj disciplini.

Svi ekipni pobjednici u svim granama sporta dobijaju pehare, a sve ekipe za dobijena prva tri
mjesta dobijaju diplome.

Za plasman od 1 — 3 mjesta u ekipnoj i pojedinacnoj konkurenciji dodeljuju se medalje, i to:
za pojedina¢ni plasman u svim atletskim disciplinama,

za pojedinacni i ekipni plasman u streljastvu, biciklizmu, gimnastici i sportskom ribolovu,

za ekipni plasman u fudbalu, odbojci, kosarci, rukometu, $ahu, stonom tenisu, planinarstvu i
karateu.
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Clan 7.

Bodovanje na Sandzackim igarama za ekipni plasman, vrsi se na slijededi nacin:

ATLETIKA

Ekipa koja osvoji I mjesto dobija 204 bodova
Ekipa koja osvoji II mjesto dobija 180 bodova
Ekipa koja osvoji 111 mjesto dobija 158 bodova
Ekipa koja osvoji IV mjesto dobija 137 bodova
Ekipa koja osvoji ~ V mjesto dobija 117 bodova
Ekipa koja osvoji VI mjesto dobija 99 bodova
Ekipa koja osvoji VII  mjesto dobija 83 bodova
Ekipa koja osvoji VIII  mjesto dobija 68 bodova
Ekipa koja osvoji IX mjesto dobija 54 bodova
Ekipa koja osvoji X mjesto dobija 42 bodova
Ekipa koja osvoji ~ XI ~ mjesto dobija 32 bodova
Ekipa koja osvoji XII  mjesto dobija 23 bodova
Ekipa koja osvoji XIII  mjesto dobija 5 bodova
Ekipa koja osvoji XIV  mjesto dobija 9 bodova
Ekipa koja osvoji XV mjesto dobija 5 bodova
Ekipa koja osvoji ~ XVI  mjesto dobija 2 bodova
OSTALI SPORTOVI

Ekipa koja osvoji I mjesto dobija 136 bodova
Ekipa koja osvoji II mjesto dobija 120 bodova
Ekipa koja osvoji ~ III  mjesto dobija 105 bodova
Ekipa koja osvoji IV mjesto dobija 91 bodova
Ekipa koja osvoji A\ mjesto dobija 78 bodova
Ekipa koja osvoji VI mjesto dobija 66 bodova
Ekipa koja osvoji ~ VII  mjesto dobija 55 bodova
Ekipa koja osvoji VIII  mjesto dobija 45 bodova
Ekipa koja osvoji ~ IX  mjesto dobija 36 bodova
Ekipa koja osvoji X mjesto dobija 28 bodova
Ekipa koja osvoji X1 mjesto dobija 21 bodova
Ekipa koja osvoji XII  mjesto dobija 15 bodova
Ekipa koja osvoji XII  mjesto dobija 10 bodova
Ekipa koja osvoji ~ XIV  mjesto dobija 6 bodova
Ekipa koja osvoji XV mjesto dobija 3 bodova
Ekipa koja osvoji ~ XVI  mjesto dobija 1 bodova
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Ekipni pobjednici se utvrduju:

> % svim granama sporta po posebnim propozicijama

» Ukupni pobjednik u muskoj i posebno u Zenskoj konkurenciji postaje ona ekipa — opstina
koja u svim sportovima u toj kategoriji sakupi najvise bodova.

» Sveukupni pobjednik postaje ona ekipa (opstina& koja u svim sportovima i kategorijama
(muskarci i zene) sakupi najvise bodova.

U slucaju da dvije ili tri ekipe imaju isti broj bodova pobjednik je ona ekipa koja ima vise osvo-
jenih prvih mjesta u ukupnom plasmanu.
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Clan 8.

Takmicenje u smucanju (zimske Sandzacke igre) odrzava se i boduje po posebnim propozicija-
ma i pravilima SS]-e . Takmi¢enjem u smucanju rukovodi poseban Organizacioni odbor koga
imenuje opstina domacin zimskih Sandzac¢kih igara.

Rezultati u smuéanju ne ulaze u bodovanje Sandzackih igara.
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ATLETIKA

12. POSEBNE PROPOZICIJE SANDZACKIH IGARA

Clan1.

Takmicenje u atletici odrzava se u pojedinacnoj i ekipnoj konkurenciji u sljede¢im disciplina-

ma:

MUSKARCI

100 metara

200 metara

400 metara

800 metara

1 500 metara

3 000 metara

Skok u dalj

Skok uvis

Troskok

Bacanje kugle (7,257)
Bacanje koplja (800 g)
Bacanje diska (2 kg)
4X 100m

ZENE

100 metara
200 metara
400 metara
800 metara

1 500 metara
3 000 metara
Skok u dalj
Skok uvis
Bacanje kugle (4 kg)
4X 100m
Clan 2.

Svaka ekipa u svim disciplinama moze prijaviti samo po dva takmicara odnosno takmicarke, a

oni se ujedno boduju za ekipni plasman .

Jedan takmicar-ka u toku jednog dana moze nastupiti u dvije discipline, plus $tafeta, izuzev
takmicarki na 800 m i takmic¢ara na 1 500 m i 3000m koji u toku jednog dana mogu nastupiti
samo u tim disciplinama.

Clan 3.

Takmicenja se odvijaju prema Pravilima Atletskog saveza BiH i odredbama ovih propozicija.

Clan 4.

Svi takmicéari u disciplinama bacanja, skoka u dalj i troskoka imaju pravo na po tri pokusaja u
kvalifikacijama. Po 8 takmicara-ki iz kvalifikacija sa najboljim rezultatima imaju pravo na jos
tri pokusaja. Za konacan plasman (pojedinacni) uzimaju se i rezultati iz kvalifikacija.

Ukoliko se u disciplinama 800, 1 500 i 3000 m prijavi vise od 12 atleti¢ara-ki, takmicenje ¢e se
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odrzati i po grupama. Grupe se formiraju na osnovu postignutih rezultata (rezultati postignutu
do odrzavanja Sandzackih igara) koji moraju biti naznaceni u prijavi. Redoslijed se utvrduje na
osnovu postignutih rezultata u grupama.

Ako se u disciplinama 100, 200, 400 i 4X100 m prijavi viSe takmicara od broja staza odrzace
se kvalifikacije polufinale i finale. Grupe u kvalifikacijama odreduju se na osnovu postignutih
rezultata prije odrzavanja SandZackih igara (rezultati moraju biti u prijavi ekipe).

Pocetna visina u skoku u vis za muskarce iznosi 170 cm. Do visine 185. cm letvica se dize po
5 cm, a zatim 3 cm odnosno 2 cm. Kod Zena pocetna visina iznosi 120 cm. Do visine 140 cm
letvica se dize po 5 cm, a kasnije 3 odnosno 2 cm.

Clan 5.

Takmicenja se odrzavaju prema satnici koju utvrduje organizator, na osnovu rasporeda borilista
na stadionu gdje se odrzava takmicenje.

Prije izlaska na boriliste atleti¢ari-ke duzni su se prijaviti u prijemnu kancelariju, a izlazak na
borilista dozvoljen je za tehnicke discipline 15 min, a za tréanje 10 min prije starta.

Svi takmicari obavezni su nositi startni broj prema startnoj listi.

Clan 6.

Opstine ucesnice Sandzackih igara duzne su 30 dana prije pocetka Igara po disciplinama pri-
javiti broj takmicara-ki.

Definitivne prijave opstine ucesnice duzne su dostaviti organizatoru najkasnije 5 dana prije
odrzavanja Igara, a prijava treba da sadrzi: prezime i ime atleticara-ke, godina rodenja, discipli-
na u kojoj uéestvuje i najbolji postignuti rezultat do odrzavanja Sandzackih igara.

Clan7.

Takmicenjem rukovodi Rukovodstvo takmicenja u atletici koje imenuje Organizacioni odbor
Sandzackih igara, a sadinjavaju ga : Rukovodilac Atletskog takmicenja, Sekretar atletskog ta-
kmicenja, tehnicki rukovodilac, Vrhovna sudijska komisija u atletici i potreban broj sudijskog
zirija.

Clan 8.

Zalbe i prigovori na postignute rezultate, odnosno plasman dostavljaju se glavnom sudiji na
doti¢ne discipline. Ukoliko glavni sudija na disciplini ne prihvati prigovor, zalba se ulaze Vr-
hovnoj sudijskoj komisiji u atletici u roku od 30 min po zavr$enoj disciplini i to uz kauciju od
30KM (15€), koja se u slucaju povoljnog rjesenja zalbe vraca.

Clan 9.

Bodovanje pojedinaca za ekipni plasman vrsi se za sve discipline po sljede¢em kljucu:

mjesto dobija 12 bodova
II mjesto dobija 11 bodova
I11 mjesto dobija 10 bodova
v mjesto dobija 9 bodova
A\ mjesto dobija 8 bodova
VI mjesto dobija 7 bodova
VII mjesto dobija 6 bodova
VIII mjesto dobija 5 bodova
IX mJesto dobija 4 bodova
X mjesto dobija 3 bodova
XI mJesto dobija 2 bodova

XII mjesto dobija 1 bodova
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Rezultati slabiji od normi propisanih u ¢lanu 1. se ne boduju ekipni plasman se utvrduje u
muskoj i zenskoj konkurenciji odvojeno.

Clan 10.
Tri prvoplasirana takmicra-ke u svakoj disciplini dobijaju medalje.

Ekipni pobjednici u muskoj i zemskoj konkurenciji dobijaju pehare, a tri prvoplasirane ekipe
i diplome.

ODBOJKA
Clan 1.
Takmicenje se odrzava u muskoj i zenskoj konkurenciji.
Clan 2.

Set (osim odlucujudeg treéeg seta) dobija ekipa koja je prva osvojila 25 poena sa razlikom od
najmanje 2 poena. U slucaju izjednacenog rezultata 24:24 igra se nastavlja dok se ne postigne
vodstvo od 2 poena. Sve utamice u muskoj i zenskoj konkurenciji igraju se u dva dobijena
seta.

Clan 3.
Utakmicu dobija ekipa koja je pobjednik u dva seta.
Clan 4.

U slu¢aju nerijeSenog rezultata 1:1 odlucujudi treéi set igra se do 15 poena sa vodstvom od
najmanje 2 poena.

Clan 5.

Ukoliko ekipa odbije da igra utakmicu, posle poziva da to ué¢ini dodjeljuje joj se prekrsaj i eki-
pa gubi utakmicu rezultatom 2:0 i 0:25 u svakom setu.

Clan 6.

Takmicenje se odvija po jednostrukom bod sistemu putem kvalifikacionih i finalnih grupa, za-
visno od broja grupa odrediée se nosioci grupa na osnovu plasmana sa prethodnih Sandzackih
igara.

Clan 7.

Plasman ekipa u kvalifikaciopnim i finalnim grupama odreduje se na osnovu osvojenog broja
bodova. U sluc¢aju da dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova, plasman se odreduje na osnovu
koli¢nika dobijenih i izgubljenih setova, odnosno poena.

Clan 8.

Jednu ekipu sac¢injavaju 12 igraca, koji se mogu uvesti u zapisnik, od kojih igru pocinje 6. Ekipa
koja ne bude imala najmanje 6 igrac¢a nece mo¢i poceti utakmicu.
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Clan 9.

Takmicenjem rukovodi Takmicarska komisija od tri ¢lana. Rukovodilac takmicenja za odboj-
ku, njegov zamjenik i imenovani sudija za odbojku, najstariji po rangu.

Clan 10.

U slucaju materijalne povrede Pravila oSte¢ena ekipa moze uloZiti zalbu Komisiji za zalbe i
disciplinske prestupe.

Zalba se mora najaviti u zapisnik, a pismeno obrazlozenje mora se dostaviti najkasnije do 1 sat
posle odigrane utakmice, uz kauciju 30KM (15€). U slucaju da se zalba pozitivno rijesi kaucija
se vraca.

Nekompletne, neblagovremene Zalbe i Zalbe bez kaucije nece se razmatrati.

Clan 11.

Sve utakmice se igraju u odredeno vrijeme zakazanom Satnicom i rasporedom odigravanja utakmi-
ca.

Ekipa koja u tom vremenu ne izade na teren éeka se 10 min. a ako i u tom vremenu ne izade na
teren utakmica se registruje parforfe 2:0 (15:0; 15:0) u korist protivnicke ekipe. Ekipa koja neoprav-
dano izgubi utakmicu parforfe oduzima se takode i negativan bod od ukupno osvojenih bodova u

grupi.
Clan 12.
Kompletno takmicenje se odvija u duhu postoje¢ih pravila Odbojkaskog saveza BiH i za sve
$to nije predvideno ovim propozicijama, vaze pravila OSBiH.
KOSARKA
Clan1.
Takmicenje se odrzava u muskoj i zenskoj konkurenciji.
Clan 2.

Svaka ekipa se sastoji od najvise 10 igraca od kojih je jedan kapiten. Na turnirima na kojima
ekipe moraju da igraju vise od 5 utakmica broj igraca svake ekipe se poveéava na 12.

Clan 3.

Obavezno se igra gumenim loptama, alternativa: koznim loptama marke “Tigar”.
Clan 4.

Takmicenje se odvija po jednostrukom bod sistemu putem kvalifikacionih i finalnih grupa.
Clan 5.

Plasman ekipe u kvalifikacionim i finalnim grupama odreduje se na osnovu osvojenih bodova.
U slucaju da dvije ekipe imaju isti broj bodova, o plasmanu odlu¢uje medusobni susret.

U slucaju da tri ili vise ekipa imaju isti broj bodova o plasmanu odlu¢uje prvo bod razlika pa
ko$ koli¢nik medusobnih susreta onih ekipa koje imaju isti broj bodova, a ako je i ovaj isti, o
plasmanu odlucuje ukupni ko$ koli¢nik.
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Clan 6.

Sve utakmice igraju se u odredeno vrijeme zakazano Satnicom i rasporedom odigravanja uta-
kmica.

Ekipa koja u tom vremenu ne izade na teren ¢eka se 10 minuta.A ako u tom vremenu ne izade
na teren utakmica se registruje sa 20:0 u korist ekipe koja je na terenu.

Ako ekipa iz neopravdanih razloga ne nastupi na dvije utakmice, gubi iste sa 20 : 0 i iskljucuje
se iz daljeg takmicenja.

Clan7.

Ako ekipa svojevoljno napusti teren prije isteka vremena igre, kaznice se isklju¢enjem iz takmi-
cenja.

Clan 8.

Ekipi koja neopravdano ne izgubi utakmicu sa 20:0 oduzima se jedan kazneni bod od ukupno
osvojenih bodova u grupi.

Clan 9.

Takmicenjem rukovodi takmicarska komisija od 3 ¢lana i to: rukovodilac takmicenja u kosarci,
njegov zamjenik i imenovani sudija za kosarku najstariji po rangu.

Clan 10.

U slucaju povrede Pravila igre moZe se uloZiti Zalba Komisiji za Zalbe i disciplinske prekrsaje.
Zalba se mora najaviti odmah, u zapisniku sa utakmice sa potpisom kapitena, a pismenno
obrazozenje uz kauciju od 30KM (15€) treba dostaviti najkasnije jedan sat po zavrsetku uta-
kmice.

U slucaju da se zalba pozitivno rijesi kaucija se vra¢a. Nekompletna zalba, bez kaucije, nece se
uzimati u razmatranje.

Clan 11.

Utakmice se igraju na osnovu propozicija Kosarkaskog saveza BiH, s tim da se utakmice igraju
4 x 8 minuta diste igre, sa odmorom poslije 2/4 od 5 minuta.

Ako je na kraju drugog poluvremena rezultat nerijesen, igra se nastavak jednim produzetkom
od tri minuta ili sa toliko produzetaka od po tri minuta koliko je potrebno da se dobije po-

bjednik.
Clan 12.

Za sve §to nije predvideno ovim Propozicijama vaze Pravila o igri i Propozicije o takmicenju
Kosarkaskog saveza BiH.
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RUKOMET

Clan1.
Takmicenje se odrzava u muskoj i zenskoj konkurenciji.

Clan 2.

Sve utakmice u muskoj i Zenskoj konkurenciji igraju se dva puta po 25 minuta, sa 5 minuta
odmora na poluvremenu.

Clan 3.

Takmicenje u rukometu odvija se po jednostrukom bod sistemu putem kvalifikacionih i final-
nih grupa.

Zavisno od broja ekipa odredice se i nosioci grupa. Ekipe nosioci grupa odredice se na osnovu
plasmana sa predhodnih Sandzackih igara.

Plasman ekipa u kvalifikacionim i finalnim grupama odreduje se na osnovu osvojenog broja
bodova.

U slucaju da dvije ekipe imaju isti broj bodova, o plasmanu odlu¢uje medusobni susret. U
slucaju da tri ili vise ekipa imaju isti broj bodova o plasmanu odluéuje prvo bod razlika pa gol
razlika medusobnih susreta onih ekipa koje imaju isti broj bodova, a ako je i ovaj isti, o plasma-
nu odlu¢uje ukupna gol razlika.

Clan 4.

Jednu ekipu sac¢injavaju 12 igrada, koji se mogu prijaviti u zapisnik od kojih igru pocinje 7, i
to 6 igraca i golman.

Clan 5.

Takmicenjem rukovodi Takmicarska komisija od tri ¢lana, i to :rukovodilac takmicenja za ru-
komet, njegov zamjenik i imenovani sudija za rukomet, najstariji po rangu.

Clan 6.

U slu¢aju materijalne povrede Pravila igre o$te¢ena ekipa moze uloziti zalbu Komisiji za zalbe
i disciplinske prekrsaje.

Zalba se mora odmah najaviti u zapisnik i pismeno obrazlozenje i kaucija od 30KM (15€) do-
stavlja se najkasnije jedan sat poslije odigrane utakmice. U slucaju da se Zalba pozitivno rijesi,
kaucija se vraca.

Nekompletne zalbe bez kaucije se neée razmatrati.

Clan7.

Sve utakmice igraju se u odredeno vrijeme zakazano Satnicom i rasporedom odigravanja uta-
kmica.

Ekipa koja u tom vremenu ne izade na teren ¢eka se 10 minuta.A ako u tom vremenu ne izade
na teren utakmica se registruje parforfe 10:0 u korist ekipe koja je na terenu.

Ekipi koja neopravdano izgubi utakmicu perforfe oduzima se 1 negativan bod od ukupno
osvojenih bodova u grupi.
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Clan 8.

Kompletno takmicenje se odvija u duhu postoje¢ih pravila Rukometnog saveza BiH i za sve $to
nije predvideno ovim Propozicijama primenjuju se Pravila Rukometnog saveza BiH.

STRELJASTVO

Clan 1.
Takmicenje je ekipno i pojedina¢no, a odrzava se u muskoj i zenskoj konkurenciji.
Clan 2.

Takmicenje se odrzava u jednoj streljackoj disciplini i to: gadanje vazdusnom puskom serijske
izrade.

Clan 3.

Takmicenje se odrzava sa vazdusnom puskom.
Pojedina¢ni i ekipini plasman se ra¢una posebno za Zene posebno za muskarce.

Clan 4.
Vazdusna puska

U gadanju vazdusnom puskom i musku i zensku ekipu sacinjavaju po 3 ¢lana. Gada se iz stoje-
eg stava bez naslona, sa udaljenosti od 10 metara, sa 20 kuglica za takmicenje i neograni¢enim
brojem probnih. Meta je dimenzija 8,3x8,3 cm. Izbor dijablo kuglica je slobodan.

Vrijeme gadanja ukupno sa probom je 45 minuta.

Clan 5.

Takmlcenjem rukovodi ziri od 3 ¢lana i to:Rukovodilac takmlcenja, glavni sudija za pregled
meta i glavni sudija na vatrenoj liniji. Clan zirija ne moze biti iz redova takmicara.

Clan 6.

U slucaju povrede pravila moZe se uloziti Zalba Komisiji za Zalbe i disciplinske prekriaje.
Zalba se mora odmah najaviti, po saznanju za povredu Pravila, a pismeno obrazlozenje i kau-
ciju od 30KM (15€) dostaviti najkasnije 1 sat po najavi. U slucaju da se zalba pozitivno rijei,
kaucija se vraca.

Nekompletne zalbe bez kaucije se nec¢e razmatrati.

Clan7.

Sudi se po Pravilniku takmiéenja Streljackog saveza BiH.
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(V, 13

AH

Clan 1.

Takmicenjem rukovodi Turnirski odbor od 3 ¢lana i to: rukovodilac takmic¢enja za $ah, njegov
zamjenik i predstavnik $ahovskog saveza jedne od republika.

Clan 2.
Takmicenje se odigrava samo u ekipnoj konkurenciji.
Muskarci

Clan 3.

Ekipu seniora sacinjavaju 6 igraca i najvise dvije rezerve. Ekipa moze zapoceti me¢ sa najmanje
3 igraca.
U slu¢aju da na pocetku kola nema najmanje 3 takmicara, ekipa gubi me¢ sa rezultatom

0:3,5.

Clan 4.

Svaka ekipa mora imati kapitena ekipe. Kapiten ekipe je duzan da 30 minuta prije pocetka
kola preda sastav svoje ekipe sa eventualnim izmjenama — rezervama. Rezerve mogu nastupiti
jedino na $estoj, odnosno petoj ploci.

Ukoliko kapiten ekipe ne preda sastav ekipe do navedenog vremena smatra se da ekipa nastupa
U osnovnom sastavu.

Igraci u ekipi moraju biti poredani prema titulama i kategorijama po pripadajucoj klasifikaci-

ii.
Clan 5.

Takmicenje se igra po $vajcarskom sistemu — 7 kola.
Clan 6.
Tempo igre je 60 minuta za cijelu partiju za svakog igraca, tj.cijela partija traje dva sata.
Clan7.
Igra se na pad zastavice i veze pravila brzopoteznog takmicenja.
Clan 8.
Upotreba $ahovskog sata je obavezna.
Clan 9.
Plasman ekipa odreduje se prema osvojenom broju poena. U slucaju da dvije ili vise ekipa

imaju isti broj poena, plasman se odreduje prvo po BUHOLC- koeficijentima, a ako je i on
jednak, odlucuje veéi broj me¢ bodova i na kraju zrijeb.
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Clan 10.

U sluéaju spora u toku partije, odluku donosi sudija takmicenja i po njoj se mora postupiti.
Na odluku sudije kapiten ekipe koja se smatra oste¢enom mora podnijeti zalbu Turnirskom
odboru u pismenoj formi, najkasnije 15 minuta po isteku kola u kome je doslo do spora.

Uz Zzalbu prilaze kauciju od 30KM (15€). U slucaju pozitivnog rjesenja zalbe, kaucija se vraca.
Zalba i kaucija se predaju preko sudije turnira.

Clan 11.

Turnirski odbor, uz konsultaciju Komisije za zalbe i disciplinske prekr$aje, je duzan da zalbu
rije$i najkasnije na sat vremena prije pocetka sljedeceg kola. Odluka Turnirskog odbora je ko-
nacna.

Clan 12.
Takmicenje se odvija prema propozicijama Sahovskog saveza BIH.
Zene
Clan 13.

Ekipu seniorki sadinjavaju dvije igracice i najvise jedna rezerva. Ekipa mora zapoceti me¢ sa
najmanje jednom takmicarkom.

U slucaju da neka ekipa ne dode na me¢, ekipa koja je dosla dobija me¢ sa najve¢im rezultatom
koji je postignut u toku takmicenja.

Clan 14.
Svaka ekipa mora imati kapitena ekipe. Kapiten ekipe je duzan da 30 minuta prije pocetka kola
preda sastav svoje ekipe sa eventualnim izmjenama — rezervom. Rezervna igracica moze nastu-
piti samo na drugoj ploci. Ukoliko kapiten ekipe ne preda sastav ekipe do navedenog vremena
smatra se da ekipa nastupa u osnovnom sastavu.
Clan 15.
Takmiéenje se igra po $vajcarskom sistemu — 7 kola.
Clan 16.
Tempo igre je 60 minuta za cijelu partiju za svakog igraca tj.cijela partija traje dva sata.
Clan 17.
Igra se na pad zastavice i veze pravila brzopoteznog turnira. Pisanje partija nije obavezno.
Clan 18.
Upotreba $ahovskih satova je obavezna.
Clan 19.
Plasman ekipa odreduje se prema osvojenom broju poena.
U slu¢aju da dvije i vise ekipa imaju isti broj poena, plasman se odreduje prvo po BUHOLC-

koeficijentima, a ako je i on jednak, odlu¢uje vedi broj me¢ bodova, a zatim medusobni susret,
po soneborn-sistemu izracunat prema me¢ bodovima i na kraju Zrijeb.
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Clan 20.

U slucaju spora u toku partije odluku donosi sudija takmicenja i po njoj se mora postupiti. Na
odluku sudije kapiten ekipe koja se smatra o$te¢enom mora podneti zalbu Turnirskom odboru
u pismenoj formi, najkasnije 15 minuta po isteku kola u kome je doslo do spora.

Uz Zzalbu prilaze kauciju od 30KM (15€). U slucaju pozitivnog rjesenja zalbe, kaucija se vraca.
Zalba i kaucija se predaju preko sudije turnira.

Clan 21.

Turnirski odbor, uz konsultaciju Komisije za zalbe i disciplinske prekriaje, je duzan da zalbu
rijesi najkasnije na sat vremena prije poletka sljedeéeg kola. Odluka Turnirskog odbora je ko-
nacna.

Clan 22.

Takmicenje se odvija prema propozicijama Sahovskog saveza BIH.

STONITENIS

Clan 1.
Takmicenje se odrzava u ekipnoj muskoj i Zenskoj konkurenciji.
Clan 2.
Pravo nastupa regulisano je op$tim propozicijama Sandzackih igara.
Clan 3.
Takmicenje se odvija po jednostrukom bod sistemu putem kvalifikacionih i finalnih grupa.
Clan 4.

Ukoliko dvije ili vise ekipa imaju isti broj osvojenih bodova, kako po zavrsetku borbi u kvali-
fikacionim grupama tako i u finalnim grupama, plasman se odreduje na osnovu medusobnih
susreta ekipa koje imaju isti broj bodova.

Za odredivanje plasmana na osnovu koli¢nika medusobnih susreta ekipa koje imaju isti broj
bodova, prvo odlucuje broj bodova osvojenih u medusobnim susretima, ukoliko je on jednak
onda odlu¢uje medusobna partija razlika, ukoliko je i ona jednaka odlu¢uje medusobna set
razlika, ukoliko je i ona jednaka odlu¢uje medusobna poen razlika, a ukoliko je i ona jednaka
plasman se odreduje Zrijebom.

Clan 5.

Takmicenje u muskoj konkurenciji odrzava se po Swaithling cup sistemu. Za ekipu u jednom
susretu nastupaju po 3 igraca. Igra se do 5 pobjeda.

Takmicenje u Zenskoj konkurenciji odrzava se po Marcel Corbillon cup sistemu.

Za ekipu u jednom susretu nastupaju 2 do 4 igradice. Igra se do 3 pobjede. Sve pojedinacne
partije moraju igrati iste igracice (dvije) a u igri parova mogu nastupiti igracice koje igraju u
pojedina¢nim partijama ili jedna ili dvije nove igracice.

Sve pojedina¢ne partije i partije parova igraju se u dva dobijena seta do ¢etiri dobijene partije.
Na takmicenju za svaku ekipu moze nastupiti najvise 5 igradica, odnosno 4 igracice.
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Clan 6.

Takmicenjem rukovodi takmicarska komisija od 3 ¢lana i to: rukovodilac takmicenja za stoni
tenis, njegov zamjenik 1 imenovani sudija za stoni tenis najstariji po rangu.

Clan7.

Svaka ekipa ima pravo zalbe. Zalba se podnosi i rjesava po postupku kako je regulisano u pre-
pozicijama ostalih ekipnih disciplina na Sandzackim igrama.

Clan 8.

Igra¢i moraju nastupiti sportski obuceni. U dresovima svijetle i bijele boje igra¢i ne mogu
nastupiti.

Clan 9.

Takmicenje se odvija viemenom predvidenim Satnicom takmicenja i rasporedom odigravanja
meceva.

Ekipa moze nastupiti na mecu u vremenu predvidenim satnicom samo ako je kompletna,
odnosno ako su prije pocetka susreta prisutni svi ¢lanovi obje ekipe koje nastupaju u pojedi-
nacnim partijama.

Ukoliko na pocetku susreta, a po isteku 10 minuta predvidenih za ¢ekanje ekipa u nekoj ekipi
nedostaje jedan ili vise igraca ta ekipa gubi susret bez borbe, bez obzira da li taj igra¢ treba da
igra u prvoj ili u jednoj od narednih partija.

Ako ekipa u jednom susretu nastupi kompletna pa se u toku neke partije jedan igra¢ povrijedi
tako da ne moze nastaviti da igra, ekipa moze da nastavi odigravanjem susreta i bez tog igraca,
stim $to ¢e njegove partije kada na njih dode red, predavati bez borbe.

Ukoliko takva ekipa nema rezervnog igraca, Takmicarska komisija iz ¢lana 6. ovih Propozicija
moze da dozvoli da ta ekipa i u narednim susretima nastavi da igra nekompletna, pod uslovima
navedenim u stavu 3 ovog ¢lana.

Clan 10.
Ekipa koja ne dode na vrijeme zakazano Satnicom takmicenja na odigravanje meca, ¢eka se

10 minuta, a ukoliko ni tada ne dode gubi susrte rezultatom 5:0 odnosno 3:0 i oduzima joj se
jedan negativan bod od bodova koje je osvojila u grupi.

PLANINARSTVO

ZADATAKI CILJ

Planinarsko orijentaciono takmicenje (udaljem tekstu takmicenje), predstavlja smotru dosti-
gnuéa planinarskih organizacija i pojedinaca iz oblasti orjentacije, Citanja karata i kretanja u
planini.

Cilj takmicenja je da pojedinac i ekipa provjeravaju i podizu nova znanja iz oblasti kretanja u
planini pomo¢u karte kao i formiranja korisnih psihofizickih osobina: drugarstvo, kolektiv-
nost, snalazljivost itd.
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KATEGORIJA | PRAVO UCESCA

Takmiéenje se odrzava u muskoj i Zenskoj konkurenciji. Takmicenje je ekipno. Ekipa broji tri
¢lana.

Pravo uéeséa imaju élanovi planinarskib organizacija i izvidali koji ispunjavaju sljedece
uslove:
» da su clanovi planinarske odnosno izvidacke organizacije.

ORGANIZACIJA TAKMICENJA

Duzina staze je 10-13 km za muskarce, odnosno 8-10 km za Zene.
Vrijeme trajanja takmicenja je 3-4 sata.

Uspon na stazi do 600 m.

Broj kontrolnih tacaka 5-7.

Brzinska etapa 20-30 min.

Takmicari moraju prema vlastitim iskustvima imati li¢cnu opremu i hranu za dva dana. Svaki
¢lan mora imati kisnu kabanicu ili Satorsko krilo, baterijsku lampu i ranac.

Ekipa mora imati pribor za rjeSavanje zadataka (busolu, uglomjer, lenjir) zatim sat, Sibicu,
priruénu apoteku koja sadrzi dva zavoja, dezifenkciono sredstvo, prasak za ogrebotine i lijek
protiv bolova.

Organizator osigurava sekciju terena 1:50 000, na kome se odrzavaju takmicenja.

Postavljanje staze i odredivanje takmicarske komisije visi organizator.

Zadatak ekipe je da KT na stazi prede od starta do cilja KT i to: redoslijedom kako je navedeno
u zadatku i predvidenom vremenu.

Na startu ekipe dobijaju jednoobrazno kontrolne kartone.

KT su zadane presjekom 2-3 azimuta i duzinom i pravouglim koordinatama.

Za razradu zadataka prije starta daje se ukupno 10 min $to je uracunato u vrijeme za prvu
etapu.

Redoslijed starta se odreduje zrijebom prije takmicenja.

Razmak izmedu prvog i posljednjeg ¢lana ekipe ne smije biti ve¢i od 15 min, a vrijeme dolaska
Zabranjeno je dovikivanje unutar ekipe i sporazumijevanje izmedu ekipa.

KT mogu biti zaposjednute ili nezaposjednute.

Ukoliko su zaposjednute moraju imati dva kontrolora.

Ukoliko na jednu KT dode istovremeno vise ekipa kontrolor ih pusta u istom razmaku kao i
na startu.

Ekipe napustaju KT istim rasporedom kojim su dosli.

Odmor na KT nije obavezan a moze se dati 5 min.

Nakon brzinske etape obavezan je odmor od 10 min.

Brzinska etapa mora biti na sredini staze i ne smije biti na uzbrdici.

Izmedu dvije KT ekipa je duzna kretati se po azimutu u pravoj ili izlomljenoj liniji koja nije
duza od 600 m.

Nacin kretanja mora biti objasnjen u zadatku.

Vrijeme povlacenja KT i cilja mora biti u zadatku naznac¢enom.

Satovi svih kontrolora moraju biti uskladeni prema satu komisije na startu.
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NACIN BODOVANJA

Pobjeduje ona ekipa koja u takmicenju ima najmanje kaznenih bodova.

Kaznene bodove ekipa dobija:

ukoliko stigne na KT poslije odredenog vremena u pojedinoj etapi,
za svaki minut zakasnjenja dobija se po jedan kazneni bod,

na brzinskoj etapi za svaki minut ekipa dobije po dva kaznena boda,
za skretanje sa azimuta za svakih 5 stepeni po dva kaznena boda,
kazneni bodovi se zbrajaju.

VVYVYVYY

Ekipe se diskvalifikuju ukoliko:

se ne pridrzavaju propozicija,

stignu na cilj 4 sata nakon predvidenog vremena,

ukoliko se koriste nekim prevoznim sredstvom,

ukoliko dva ili vise ekipa rjesavaju zajednicki zadatak,

ukoliko na grub i nedozvoljen nacin prekrse planinarsku disciplinu.

VVYVYVYY

Za pobjednika takmicenja proglasava se ona ekipa koja rijesi zadatak, pronade najvise KT i
dobije najmanje kaznenih bodova.
Ekipe koje ne pronadu jednu ili vise KT svrstavaju se u redosllijedu iza ekipe sa ve¢im brojem

pronadenih KT.

RUKOVODENJE TAKMICENJEM | PRAVO NA ZALBU

Takmicenjem rukovodi Takmicarska komisija od tri ¢lana i to: rukovodilac takmicenja za pla-
ninarstvo, njegov zamjenik i imenovani sudija za planinarstvo, najstariji po rangu.

U slucaju povrede Pravila moze se uloZiti Zalba Komisiji za zalbe i disciplinske prekrsaje.
Zalba se mora najaviti odmah, po saznanju za povredu Pravila, a posebno obrazloZenje i kaucija
od 30KM (15€) dostavlja se najkasnije jedan sat po najavi zalbe. U slucaju da se zalba rijesi
pozitivno kaucija se vraca.

Nekompletne zalbe i bez kaucije nece se razmatrati.

FUDBAL
Clan 1.
Takmicenje se odrzava u muskoj konkurenciji.
Clan 2.
Utakmice ¢e se igrati po kup sistemu.
Clan 3.
Svaku ekipu sadinjavaju najvise 16 igraca. Utakmicu igra 11 igraca od kojih je jedan vratar.

Tokom utakmice moze se izvrsiti 5 izmjena igraca.
Igraéi koji su u toku igre bili zamjenjeni ne mogu se vracati u igru.
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Clan 4.

U slucaju da se utakmica zavrsi nerijeSenim rezultatom, odmah se izvode jedanaesterci. Svaka
ekipa izvodi 5 jedanaesteraca.

Jedanaesterci se izvode naizmjeni¢no.

Pobjednik je ekipa koja postigne ve¢i broj pogodaka.

Ako obje ekipe imaju jednak broj pogodaka ili nemaju nijedan, nastavice se izvodenje jo$ po
jednog jedanaesterca, sve do konac¢nog pobjednika.

Svaki jedanaesterac izvodi drugi igra¢ i tek kad svi igraci, ukljucujudi i vratara, izvedu po jedan
jedanaesterac, igra¢ koji je ve¢ izvodio moze izvesti drugi jedanaesterac.

Clan 5.

Takmicenjem rukovodi Takmicarska komisija od tri ¢lana i to: rukovodilac takmiéenja za fud-
bal, njegov zamjenik i imennovani fudbalerski sudija, najstariji po rangu.

Clan 6.

U slu¢aju materijalne povrede Pravila igre o$te¢ena ekipa moze uloziti zalbu Komisiji za zalbe
i disciplinske prekrsaje.

Zalba se mora najaviti odmah u zapisniku o odigranoj utakmici, a pismeno obrazloZenje dosta-
viti najkasnije jedan sat nakon odrzane utakmice sa kaucijom od 30KM (15€).
Neblagovremeno najavljenei neobrazlozene Zalbe, kao i zalbe bez kaucije neée se uzeti u po-

stupak.
Clan7.

Utakmice se igraju na terenu i u vrijeme odredeno rasporedom odigravanja utakmica.

Ako u toku od 10 minuta od vremena odredenog za pocéetak utakmice, ne nastupi jedna ekipa
sa potrebnim brojem igraca, Takmicarska komisija registrovat ¢e utakmicu sa 3:0 (per-forfe) u
korist protivnicke ekipe.

Clan 8.

Takmicenje se odvija po Pravilniku FIFA-e i UEFA-a.

BICIKLIZAM

Clan 1.
Takmicenje je ekipno i pojedina¢no.
Clan 2.

Svi takmicari moraju imati ispravne bicikle sa dvije ispravne koc¢nice.
Ucesnici ovog takmicenja mogu voziti iskljucivo trkacke bicikle.

Clan 3.
Takmicaru koji nema haubu na glavi nece se dozvoliti nastup na trci.

Clan 4.

Stratni cilj trke odreduje takmicarska komisija Sandzackih igara.
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Kompletna trasa trke vozi se asfaltnom trakom duzine od 60-80 km.
Clan 5.

Ekipa je sastavljena od Cetiri takmicara, od kojih se za ekipu boduju 3 takmicara.
Clan 6.

O pojedina¢nom plasmanu odlucuje postignuto vrijeme i redoslijed na cilju.

Ekipnim pobjednikom proglasi¢e se ona ekipa sa najbolje postignutim vremenom, najbolje
plasirana tri takmicara, a ukoliko dvije ili vise ekipa imaju isto vrijeme — odlucuje redoslijed
na cilju.

Clan7.

Ekipa koja nije kompletna (koja nema najmanje 3 takmicara) nece se bodovati za ekipni pla-
sman, ve¢ svako za pojedinaéni.

Clan 8.
U toku trke, takmi¢ar nema pravo da prima pomo¢ sa strane, osim mehanicarski i ljekarsku.
Clan 9.

Ukoliko takmicar na dati start ne krene sa starta sa ostalim takmicarima, vrijeme mu tece.
Svi takmicari prije starta duzni su potpisati se u startnu listu, najkasnije 15 min. prije starta i
time utvrditi da su upoznati sa stazom takmicenja i Propozicijama.

Clan 10.

Prije trke voda ekipe dostavlja sudiji za biciklizam na uvid I¢ne karte takmicara. Takmicar koji
nema li¢nu kartu ili ma koji drugi dokument sa slikom da bi potvrdio identitet, nema pravo
nastupa.

Clan 11.

Prije trke, voda ekipe obavezan je da dostavi sudiji pohse 051guranja, kod osiguravajuéeg za-
voda i zdravstvenu legitimaciju takmicara ovjerenu u mjesecu junu tekuée godine, u kojoj se
odrzavaju Igre.

Takmicar koji nije osiguran kod osiguravajuéeg zavoda, i nije ljekarski pregledan, nema pravo
nastupa.

Clan 12.
Svi takmicari nastupaju na svoju sopstvenu odgovornost i organizator ne snosi nikakvu odgo-
vornost, za djela ucesnika pocinjena prema sebi ili tre¢im licima i to prije, za vrijeme i poslije
trke.

Clan 13.

Sudi se po Tehni¢kom pravilniku Biciklisti¢ckog saveza BiH
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Clan 14.

U slucaju povrede Pravila moze se ulozZiti Zalba Komisiji za zalbe i disciplinske prekrsaje.
Zalba se mora najaviti odmah a posebno obrazlozenje i kauciju od 30KM (15€) dostaviti jedan
sat po objavljivanju rezultata.

U slucaju da se zalba pozitivno rijesi kaucija se vraca.

Nekompletne Zalbe i bez kaucije nece se razmatrati.

Clan 15.

Takmicenjem rukovodi Takmicarska komisija tri ¢lana i to: Glavni rukovodilac Igara ili njegov
zamjenik, rukovodilac za biciklizam i imenovani sudija za biciklizam, najstariji po rangu.

KARATE
Clan 1.
Takmicenje je ekipno i pojedina¢no u katama i borbama u muskoj i Zenskoj konkurenciji.
Clan 2.

U katama su zastupljene slijedece discipline:
» ckipno u muskoj i zenskoj Izonkurenciji sa po tri takmicara i jednom rezervom,
» pojedinacno u muskoj i Zenskoj konkurenciji sa po dva takmicara,
Takmicari biraju katu po slobodnom izboru. Kata se moze ponoviti samo u repasazu.
U ekipnom dijelu u finalu obavezno se radi bunkai.
Najmladi uzrast je 13. godina u zenskoj i 14 godina u muskoj konkurenciji.

Clan 3.

U borbama su zastupljene slijedeée discipline :

ekipno u muskoj i zenskoj konkurenciji se odvija u apsolutnoj kategoriji. Ekipu ¢ine tri
takmicara i jedna rezerva.

Pojedina¢no apsolutna kategorija u muskoj i Zenskoj konkurenciji po dva takmicara,
Tezinske kategorije u muskoj konkurenciji: -68 kg, - 78 kg, +78 po jedan takmI¢ar.
Tezinske kategorije u zenskoj konkurenciji: - 53, -60 + 60 po jedan takmI¢ar.

vyvy Vv

Clan 4.

Takmicari u borbama moraju imati najmanje 18 godina, a takmicarke u katama najmanje 15
godina u tekudoj godini.

Clan 5.

Takmicéenje u borbama odvija se po repasaz sistemu. Borba traje 2 min do 3 cijela poena, a
moze se zavrsiti nerijeseno.

Takmicenje u katama sastoji se od eliminacija i finalnog dijela. Finalisti se dobijaju izvodenjem
jedne kate po sllobodnom izboru. U finalni dio ulaze 4 ekipe iz eliminacija.

Kata iz eliminacija ne moze se izvoditi u finalnom dijelu.

Clan 6.

Ostale odredbe takmicenja su u skladu sa Takmicarskim pravilnikom Karate saveza BiH.
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SPORTSKI RIBOLOV

Clan1.

Sportski ribolov se organizuje u disciplini “lov na ribe udicom na plovak”.

Clan 2.

Takmicenje u disciplini “lov na ribe udicom na plovak”, odrzava se u kategoriji za muskarce u
) gorij
ekipnoj i pojedina¢noj konkurenciji.

Clan 3.

Ekipu sa¢injavaju tri takmicara. Ekipa moze nastupiti sa najmanje dva ¢lana.

Clan 4.

Takmicenje traje tri sata. Vrijeme se moze i ograniciti, ali ne moze da bude kra¢e od 90 minu-
ta.

Clan 5.

Takmicari mogu nastupiti u sportskoj opremi koja mora biti jednoobrazna za cijelu ekipu.

Clan 6.
Takmicenjem rukovodi vrhovni sudija, zamjenik vrhovnog sudije i sekretar sudenja, koga
odreduje organizator takmicenja. Vrhovni sudija mora da bude najmanje treée kategorije — re-
publi¢ki sudija.

Clan7.

Takmicenje se moze organizovati na rijekama, kanalima sa umjerenim tokom vode i staja¢im
vodama.

Clan 8.

Takmicenje u sportskom ribolovu organizuje se po ovim propozicijama, Pravilnika o sportsko-
ribolovnim takmicenjima u BiH. (medunarodna pravila CIPS-a).

'900¢ 2pzv409 / T “4q U1

51



43. SANDZACKE IGRE

Bilten br. 1 / GoraZde 2006.

52

KAJAK

Clan1.

Takmicenje se odvija u muskoj konkurenciji.

Clan 2.

Takmicenje se odrzava po propozicijama Kajakaskog saveza BiH.

BEACH VOLLYBALL

Clan1.

Takmicenje se odvija u muskoj i Zenskoj konkurenciji.

Clan 2.

Takmicenje se odrzava po propozicijama Odbojkaskog saveza BiH




43. SANDZACKE IGRE

BILTEN

Glasilo 43. Sandzac¢kih igara “Gorazde 2006”

Glavni i odgovorni urednik:
Anka Curovac

Tekstove priprema:
Anka Curovac u saradnji sa ¢lanovima Press centra Igara

Idejno ;Zfsveiy'e korica i DTP:

Orhan Hadzipiri¢

Fo togrﬂléﬁje:

Enver Prses “Foto Prses

Izdavac:
Organizacioni Odbor 43. Sandzackih igara

Stampa:
“Grafomerx” Gorazde
Tiraz:

200 primjeraka

'900¢ 2pzv409 / T “4q U1

53



